TURKIYE UNIVERSITE SPORLARI FEDERASYONU
“UNILIG CURLING” MUSABAKA TALIMATI

Madde 1. Amag ve Kapsam

Bu Talimat, Tiirkiye Universite Sporlari Federasyonu tarafindan diizenlenecek olan “UNILIG Curling”e
katihm kogullarinin; (niversite yoneticilerinin, teknik sorumlularin, oyuncularin ve diger ilgililerin
uymakla yikimli olduklan kurallarin ve UNILIG Curling kapsaminda oynanacak olan miisabakalarin
organizasyonuna iliskin usul ve esaslarin belirlenmesi amaciyla hazirlanmistir.

Madde 2. Kisaltmalar ve Tanimlar
Bu Talimat metninde gegen;

SHGM: Spor Hizmetleri Genel MidiirlGgu’ndi,

Uc: UNILIG Curling'i

TUSF: Tiirkiye Universite Sporlari Federasyonu’nu,

TCF: Tirkiye Curling Federasyonunu,

Federasyon Temsilcisi: TUSF adina gérev yapan yetkiliyi,
Federasyon Goézlemcisi: TCF adina gorev yapan yetkiliyi,

Tertip Komitesi: Miisabakalar organize Tertip Eden Komiteyi,

TK: TUSF Curling Teknik Kurulu’nu,

il Spor Dali Temsilcisi: Tiirkiye Universite Sporlari Federasyonu il Sorumlularini,
Takim: Universiteler biinyesinde kurulmus olan Curling takimlarini,
MHK: Tiirkiye Curling Federasyonu Merkez Hakem Kurulu’'nu,
Disiplin Kurulu: TUSF Disiplin Kurulu’nu,

Yarigma Talimati: TUSF Yarisma Talimatini

ifade eder.

Madde 3. Katilim Kosullari ve Yaptirimlar

(1) Federasyonumuz Extranet sistemi “UNILIG Brans Katihm” béliimiine kayit yaptiran takimlar,

(2) UNILIG’de 17-28 yas araliginda olan iiniversite 6grencileri miisabakalarda yer alabilirler.

(3) Universiteler, Teknik Toplantida http://extranet.tusf.org/ internet adresine kayit ettikleri haliyle,
Universitelerinin Ogrenci Dekanlig, Saghk Kiiltiir ve Spor Dairesi Baskanhgi veya Spor
Koordinatérliigiinden imzali / onayl kafile listesi, Ogrenci kimlik belgeleri ve TUSF lisanslari ile
hazir bulunacaklar.

(4) Bu Talimat in 3. Madde (2). paragraftaki nitelikleri tasiyan ve Lig siiresince 5 oyuncudan olusan
takim Listesi'ni Extranet sistemi Gzerinden ilgili agiklamalarda yer alan tarih dncesinde girisler
tamamlanmalidir.

(5) UC'e katilmay taahhiit ettikleri halde mazeretsiz olarak katilmayan takimlar, TUSF Disiplin
Kuruluna sevk edilirler.

Madde 4. Organizasyon ve Sorumluluklar
(1) TUSF; yarismalarin yapilacag tesisleri hazir hale getirir, yarisma alaninin diizenini sagiar gerekh
saglik ve glivenlik 6nlemlerini alir, miisabakanin genel organizasyonunu yapar. s




(2) Miisabakalar, TCF'nin hakem destegi ile gergeklestirilir. Misabakalarda yer alacak temsilci,
gozlemci, hakem vb. gorevlilerin icretleri, TUSF icra Kurulunun belirledigi miktarlar iizerinden
odenir.

(3) Federasyon Temsilcisi, tiim raporlari ve miisabaka sonuglarini TUSF'ye géndermekle yiikimliidiir.
(4) UC'e iliskin sezon planlamasi, fikstiir diizenlemesi, miisabaka ertelemeleri, giin ve saha
degisiklikleri ve olayl miisabakalar ile ilgili islemlerin yiiriitiilmesi konularinda TUSF yetkilidir.

(5) Miisabakalar ile ilgili tiim kararlar TUSF tarafindan alinir ve gerekli islemlerin yapilmasi igin ilgili
birimlere bildirimde bulunulur.

Madde 5. Oyun Kurallari Ve Miisabaka Sistemi

Orijinal takim siralama formu: Orijinal Takim Siralama Formu ve Takim Giysi
Formlari ektedir. Bu formlar doldurularak teknik toplanti sonuna kadar baghakeme
verilmelidir.

2. Mag siralama formu: Sari renkli bu form en geg, mag baglama saatinden 45 dakika
once doldurularak bashakeme verilmelidir.

3. Oyuncu degisikligi formu: Kirmizi renkli bu form, oyuncu degisikliginden 6nce

doldurularak bashakem veya bashakem yardimcisina iletilmelidir. Bu form
olmadan oyuncu degisikligi yapilamaz ve oyuncu oyun alanina giremez.

4. Buza giris/kullanilacak ayakkabi: Oyun alaninda sporcularin, antrendrlerin,
hakemlerin ve gorevlilerin herzaman temiz ayakkabi kullanmasi gerekmektedir.
Oyun alanina giris ¢ikis glizergahi takim toplantisinda belirlenecektir.

5. Takim formalari: Takim Uyeleri buz {izerinde mag ve antrenmanlarda tek tip forma
giyeceklerdir. Antrendrler ve yardimcilari da hem antrenmanlarda hem de mag
esnasinda takimlarinin uygun formalarini giymek zorundadirlar. Baska giysi ile
oyun alanina ¢ikamazlar. WCF oyun kurallari 3.maddesine gore kot pantalonlarin
uygun giysi kabul edilmedigi bir kez daha hatirlatilir.

6. Kurallar: Ekim 2015’te yayimlanan Diinya Curling Federasyonu Kurallari
uygulanacaktir. Bu kurallardaki son degisiklikler Takim toplantisinda
tekrarlanacaktir.

1. Yarisma Statiisii :

- Takimlar, Tek Devreli veya Cift Devreli Sistemde oynayabilirler.
- UC'de misabakalarin hangi sistemde oynanacagina karar vermede TUSF yetkilidir.

- Unilig Curling maglar sonunda grubu birinci bitiren sampiyonluk kupasi, ikinci
bitiren ikincilik kupasi, Gglinci bitiren Gglinculiik kupasi almaya hak kazanirlar.

8. Kura / mag plani: Miisabaka takvimi http://tusf.org/faaliyet-takvimi.aspx
sitesinden yayimlanmistir. Herhangi bir degisiklik olursa teknik toplantida
belirtilecektir.

9. Oyunlar: En az 5 devre oynamak sartiyla biitiin maglar 8 devre lizerinden oynanacaktir.

10. Taslar: Taglar Tiirkive Curling Federasyonu’'na ait Erzurum’da cesitli
sampiyonalarda kullanilan taslardir.

11.  Taslarin renkleri: Kurada adi ilk sirada yazilan takim kirmizi renkli taslan
kullanacaktir. Ad ikinci sirada olan takim ise sari renkli taslari kullanacaktir.

12.  Mag formalari: Kirmizi renkli taglarla oynayan takim koyu renk forma giyecek sari
renkli taslarla oynayan takim agik renk forma giyecektir. WCF kurallarina gére
Kirmizi koyu olarak belirlenmistir.

13. Oyun siireleri: Miisabakalarin yapilacagi salonlarin fiziki uygunluklarina g’ggﬁ =
degerlendirilir. 7 s
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15.

17.

18.

Takim molalari: Sadece buz tizerindeki sporcular mola isteyebilirler. Takim molalari,

atis sirasina sahip takimin buz Gizerinde bulunan herhangi bir sporcusu tarafindan
istenebilir. Sporcular elleriyle “T” isareti yaparak mola isteyebilirler. Molaya
antrendr gelecekse, antrendriin gelisi sirasinda takim saati durdurulacaktir.

Antrendriin buza gelis suiresi dolar dolmaz veya antrendr takim lyeleriyle iletisime
gecer gecmez 60 sn’lik mola siresi baglayacaktir. Molaya gelen antrenér mola
siiresince yiiriiylis yolunda durmak zorundadir, buza ayak basamaz. Mola bitimine
10 sn. Kala takim, oyun hakemi tarafindan bilgilendirilecektir. 60 Sn’lik mola siiresi
doldugunda antrendr sporcularla iletisimini keserek biran dnce oyun alanindan
ayrilmahdir.

Teknik molalar: Teknik molalar kural ihlallerinde, sakatlik hallerinde ve éngdriilmeyen
olaylarin gelismesi halinde takimlar tarafindan istenebilir. Teknik molalarin uygulanis
halleri;

a) Sadece buz tizerinde bulunan sporcular teknik mola isteyebilir.

b) Eger bir sporcu teknik mola almak isterse elleriyle oyun hakemine ve siire tutucularina
“X" isareti yapmak zorundadir. isaret goriildiigiinde siire durdurulacak ve oyun hakemi

teknik mola istenme sebebi hakkinda bilgilendirilecektir ve gegerli bir sebep ise,
problem ¢éziildiikten sonra oyun normal sekliyle devam edecektir.

c) 4. devre sonunda takimlarin antrendrleri ile buzda goriisebilecegi 5 dakikalik ara
olacaktir.

d) Devre arasinda en fazla 7 kisi (sporcular — antrenér — varsa yardimci antrenor)
bulunabilir. Biitiin sporcular ve antrendrler bu sirada ayni Giniformay: giymek
zorundadir.

e) Bu siire zarfinda diger sheetlerde maglarin devam edebilecegi unutulmamalidir.

16.  Son tas atisi — ilk devrede son atis hakkinin hangi takimda olacagi: Grup
maclarinda, takimlarin antrenman sireleri bittiginde takimin herhangi bir
sporcusu uzak end’den yakin end’e dogru bir atis yapar. Bu atigi takimin 5
oyuncusundan herhangi biri yapabilir. Atis yapilirken sporculardan bir tanesi
mutlaka saha icinde evden sorumlu olmali ve hog cizgisi ile back ¢izgisi arasinda
olmalidir. Bu siire iginde normal siiptirme kurallari gegerlidir ve en fazla 4 sporcu
buz lizerinde olabilir. Tagini evin merkezine en yakina atan takim ilk devrede ilk tas
veya son tasla oyuna baslama segeneklerinden birini tercih eder. Her iki takimin
tasinin evin merkezine ayni mesafede 6lglldiigli durumlarda ise ilk devreye ilk
tas/son tas ile baslama segcenegi yazi tura atisi ile belirlenir. Bu atig yapilirken
takimin 5. Oyuncusu ve antrendérleri yakin end’de saha disinda, varsa skorbordun
arkasinda veya antrendr siralarinda olmalidir.

Son tas atisini evin merkezine daha yakina atan takimin ilk devreye son tas
secenegi ile baslayacagi varsayilir. Aksi durumlarda takimlarin antrenman &éncesi
saha hakemine oyuna ilk atisla baglayacaklarini bildirmeleri gerekmektedir.
Takimlar bu atisi yapabilmeleri igin en fazla 60 saniye siire verilir. 60 Saniye i¢inde
takimin atacagi tas T gizgisine ulasmadiysa — bu durum hakem tarafindan gézlenir
— bu atis 185,4 cm olarak kayit altina alinir.

Takimlarin siralanmasi: Grup maglari sonunda takimlar WCF nin C9 nolu siralama
kurallarn cercevesinde sampiyonada yerlerini alirlar.

Mag oncesi antrenmani: Mag¢ baslamadan 30 dakika 6nce her iki takima da 9
dakikalik antrenman ve son tas atisi siiresi verilir.

Lig maglari igin fikstiire ismi ilk sirada yazilan takim, ilk antrenmani yapacak olan_
takimdir.
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20.
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Bitiin mag oncesi antrenmanlarinda 5 sporcu ve 2 antrendr olmak lzere en
fazla 7 kisi oyun alaninda bulunabilir.

Antrenman yapmayan takim diger takimin dikkatini dagitmayacak sekilde

oyun alaninin disinda takim formalariyla bekleyebilir.

Antrenman kontrolii: Antrenmanlar hakemler tarafindan kontrol edilecektir.
Asagidaki acik talimatlar uygulanacaktir. Antrenman baglamasi icin anons

beklenmelidir.
Antrenman baslamasindan 1 dakika dnce sliderlar giyilebilir fakat kayilmamalidir.

ilk antrenman baglamasindan;

» 8 dakika sonra — antrenman bitimine son 1 dakika 8 dakika sonra— Antrenman

bitmistir Son tas atisi yapiniz anonslar yapilir.
» (Sporcularin buzu terk etmesi ve Son tas 6lgiimii igin kisa bir stire beklenir)

» Ikinci antrenman; LSD (son tas él¢limii halen yapilmaktadir - bir sonraki antrenman

yapacak olan takim bunu géz ardi etmemelidir) sliderlar giyilebilir buzda
kayilmamalhdir.

ikinci antrenman baslamasindan;
> 8 dakika sonra — ikinci antrenman bitimine son 1 dakika 8 dakika sonra —
antrenman bitmistir, litfen son tas atisini yapiniz.
» Sporcularin buzu terk etmeden 6nce atilan tasglarin atig yerine toplanmasina

yardimci olmasi rica edilir. Bir sonraki antrenman igin buz teknisyenleri tarafindan

gerekli goriiliirse, buz temizlenerek pebble islemi tekrar yapilir.
» Daha sonra 2 anons daha yapilir: Mag 1 dakika sonra baslayacaktir. Mag

Baslayabilir

Skor karti: Oyun hakemi skordan ve hangi renkteki tasin kag say1 aldigindan her
devre sonunda oyuncuar tarafindan bilgilendirilecektir. Her bir mag igin tek bir
skor karti kullanilacaktir. Karsilasma bitiminde skor kartini imzalamak ve takip
etmek takim oyuncularinin sorumlulugundadir.

Olgiimler: Devre sonunda élgiim gerekirse, oyuncular élgtilmeyecek diger taglari
6lgtim alanindan uzaklastiracaklardir. Olglimii izleme yetkisi olan oyuncu buz
alaninda hakemi etkilemeden, hakemle konugmadan kalabilir.

Takimlar Serbest Koruma Bélgesi icin hakemlerden 6lgliim istediginde, bu 6lglim
vapildiginda ve 6lglim vyapilan tas devre boyunca hareket etmediginde;
takimlardan herhangi biri bu tas icin tekrar 6lglim isteyemezler. S6z konusu tas icin
hakem tarafindan verilen ilk karar devre sonunda da gegerlidir.

Uygunsuz davramista bulunmak: Faul yapmak, bagirmak, uygun olmayan
kelimeler kullanmak ya da geregleri kéti ve amaci disinda kullanmak yasaktir. Bu
tip ihlaller bagshakem tarafindan magtan atilmayla sonuglanabilir. Mactan atilan ya
soyunma odasinda oturacak yada curling salonunu terk edecektir. Oyundan atilan
oyuncunun yerine 5.inci oyuncu oyuna giremez.

Buzu kétiiye kullanmak: Hig bir sporcu hicbir kosulda buza dokunarak, viicuduyla
veya ekipmanlarla zarar veremez.

— Kural R10 (a). Sporcu;ilk defa yaptigi bu tiir davranmisindan uyan alir ve verdigi
zarar dizelttirilir. Sporcu 2. defa bu tiir davranista bulunursa 2.uyarisini alir. 3.ncii
zarar veren davranista ise karsilasma digi kalir.
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Hog c¢izgisi ihlali: Hog ¢izgisi ihlali saptamak icin Hog ¢izgisi hakemleri
gorevlendirilecektir. Sporcularin kurallara riayet ederek hog gizgisinden dnce tas
kesin bir bicimde ellerinden birakmalari gerekmektedir. Aksi takdirde sipiiren
sporcularin s6z konusu tasi derhal oyun alani disina almalan gerekir. Taslan
atarken eldiven takmak kesinlikle yasaktir. Taslarin tutamaklarina ayak veya
supirge ile vurmak kesinlikle yasaktir.

Mag¢ sonrasi prosediirii: Devam etmekte olan maglari engellememek igin
karsilasma bitimlerinde antrenér ve ¢evirmenlerin buz alanina girmeleri yasaktir.
Antrenérler ve 5. oyuncular magta oynayan sporcularnt buz disindaki i1sinma
alaninda karsilamalidir.

Sporcu pozisyonlari: Atis sirasinda, atis hakkina sahip takimin evden sorumlu
sporcusu (kaptani) mutlaka evin iginde veya hog line ile back line arasinda
olmalidir. Sporcu atis sirasinda belirtilen yerlerde olmazsa o takimin tasi derhal
oyun disina alinir, etki ettigi taslar varsa o taglar diger takim tarafindan eski yerine
alinir ve atilan tas oyun disi kalir. Atis sirasi kendinde olmayan takimin sporcular
hog cizgileri arasinda, veya sahanin arka tarafinda atis yapan sporcunun aldig
pozisyona miidahele etmeden beklemelidir. Tas atma sirasina sahip olmayan
takimin kaptani ve kaptan yardimcisi tasglarin oynandigi evin arkasinda diger takim
kaptani ve yardimcisini engellemeden veya rahatsiz etmeden bekleyebilir.

Bir sonraki atisi yapacak olan sporcu sahanin arkasinda hareket etmeden bekleyebilir.

Antrenor siralari: Antrendrler igin 6zel oturma bélimi temin edilecektir. Hangi
bolimde oturabilecekleri takim toplantisinda belirtilecektir. Bu alana yarigmalar
sirasinda sadece 5.oyuncular, antrenérler ve varsa gevirmenler girebilir.S6zI0 veya
diger yollarla sporcu ve antrendrler arasindaki iletisim kesinlikle yasaktir. Ayrica
antrendr sirasinda oturan herhangi birinin digaridan biriyle iletisim kurmasi da
kesinlikle yasaktir. Bu kurallarin ihlal edilmesi halinde ilgili kisiler yarigma
alanindan disariya alinacaklardir. Takim maskotu veya bayraginin kullaniimasi, bu
alanda oturan kisinin bagirmasi veya abartili seving gdstermesi yasaktir. Antrenér
siralarinda alkol, sigara, cep telefonu kullanimi kesinlikle yasaktir. Bu alana yalniz o
seansta maci olan antrendrler girebilir. Kot pantolon, spor ayakkabi gibi uygun
olmayan giysilerle bu alana giris yapilamaz. Bu alanda oturan kisiler takim
tiniformasi ve curling ayakkabisi giymek zorundadir. Bir takim, antrenér sirasinda
oturacak kisilerin isimlerini degistirmek isterse, bashakem ya da bashakem
yardimcisi bu konuda son karari verecektir.

Cantalar/Giysiler: Tim arag gereg ve giysiler dlizglince sahanin basindaki

dolaplara ya da kilitli soyunma odalarina birakilacaktir. Karsilagma bitiminde takim
ile ilgili tim malzemeler alandan kaldiriimahdir.

icecekler: Maclar esnasinda takimlar su ihtiyaglarini kendileri kargilayacaktir.
Temizlik: Oyun alaninin temiz ve dizenli olmasi gerekmektedir. Bu konuda daha
duyarl olarak ¢ép kutularini gerektigi gibi kullanmaya lutfen 6zen gosterelim.

Cep telefonlari: Oyun alaninda tiim cep telefonlari kapal olacaktir. Fotograf
cekimine izin verilmeyecektir.

Sigara: Yasaktir.

Kararlar: Tim sporcularin ve takimlarin adil ve dirist bir karsilasma yapmasi,
hakemlerinde takimlarin kararlarina hic miidahale etmemesi beklenir. Hakemden
karar vermesi beklenirse bu adil bir sekilde ve her zaman kurallara uygun olarak

yapilacaktir.




34.  Gorgl kurallan: Bu kurallar Curlingin bel kemigidir ve asagidaki agiklama Diinya
Curling Federasyonunun yayimladigi “Curling Kurallari ve Yarisma Kurallan”
kitapgiginda yeralir.

Madde 6. Kupa ve Madalyalar
(1) SHGM tarafindan belirlenecek esaslar cercevesinde UC miisabakalari sonunda birinci,

ikinci ve tglinci olan takima kupa ve madalyalar verilir.

(2) Kupa téreni organizasyonu TUSF tarafindan yapilir.

(3) Universiteler TUSF’nin belirleyecegi organizasyon kurallarina uymak ve Kupa térenine
katilmak zorundadirlar.

(4) Her takima en fazla 7 adet madalya verilir.

Madde 7. itirazlar

(1) UC miisabakalari ile ilgili her tiirlii itiraz TUSF Yarigma Talimatina uygun olarak Tertip
Komitesine yapilr.

(2) itirazlarin dikkate alinmasi icin, 300,00.-TL. (UcgYiizTiirkLiras)) tutarindaki itiraz
licretinin Tertip Komitesine verilmesi zorunludur.

Madde 8. Miisabaka Sonuglarinin Tescili
Miisabakalarin sonuglari, TUSF tarafindan tescil edilir.

Madde 9. Yol ve Konaklama Giderleri

(1) Takimlarin oynayacaklari grup, eleme ve play-off misabakalarina iliskin ulagim
giderlerini karsilamak (izere, miisabaka merkezinin bulundugu belediyeye ait
sehirlerarasi otobs rayicleri esas alinacaktir. Gidis ve donisteki iage Universiteye aittir.
Konaklama yapacak takimlarin idareci, antrenér ve sporculara yolluk ve harcirahlari
ilgili mevzuata gére TUSF tarafindan édenecektir.

(2) Miisabakalara Federasyon Temsilcisi ve Gozlemcisi tarafindan geldikleri tespit edilen
ve sahaya ¢ikma hakki bulunan 5 sporcu ve 2 kisi teknik kadroya (Kadin ve Erkek iki
takimla katilan Universitelere 1 idareci 1 Antrenér) kadar 6deme yapilacaktir.

(3) Turnuvadan ihrag edilen antrendr, idareci, sporcu veya takimlara, ihrag edildigi tarihe
kadar olan konaklama bedeli 6denir.

(4) Universiteler konaklama programini kendileri ayarlayacaklardir.

(5) Musabakalarin yapilacagi illerde bulunan takimlara herhangi bir 6deme yapilmaz.

Madde 10. Disiplin Hikiimleri
(1) Bu Talimata ve TUSF’'nin diger talimatlarina aykiri davranan oyuncular, teknik

sorumlular, yoneticiler, takimlar ve diger ilgililer hakkinda TUSF Disiplin Talimati
hiiktimleri uygulanir.

(2) Olayh miisabakalarin raporlari, Federasyon Temsilcisi tarafindan toplanarak 72 saat
icinde faks, E-mail, vb. iletisim araglariyla TUSF’ye ve Spor Hizmetleri Genel Midiirliigiine
gonderilir.

(3) UC miisabakalarinda uygunsuz davranista bulunan oyuncular, TUSF Disiplin Kurulu’na
sevki gerektirmeyen durumlarda bashakem tarafindan oyundan ve salondan ¢ikarilarak
cezalarini infaz ederler.

Madde 11. Tertip Komitesi Lt
TUSF Yarisma Talimatina uygun olarak asagidaki sekilde olusur. p; © g BB
(1) Tiirkiye Universite Sporlari Federasyon Temsilcisi. g S
(2) Turkiye Curling Federasyon Gézlemcisi. { A R g
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(3) TUSF il Spor Dali Temsilcisi.

Madde 12. Talimatta Diizenlenmeyen Hususlar
Bu Talimatta ayrica diizenlenmeyen hususlar hakkinda nihai olarak karar verme yetkisi TUSF’ ye

aittir.

Yararliik
MADDE 13- Bu talimat, Spor Hizmetleri Genel Miidirliigli ve Tiirkive Universite Sporlari

Federasyonunun web sayfalarinda yayimi tarihinde yiriirliige girer.

Yiiritme
MADDE 14- Bu Talimat hiikiimlerini Tiirkiye Universite Sporlar Federasyonu Bagkani yiiritir.




URLING RUHU

Curling geleneksel bir oyun ve yetenek oyunudur. Curling ruhuna uygun geleneksel
yéntemlerin uygulandigi bir karsilagma seyretmek ve giizel yapilan bir atisi gormek memnuniyet
vericidir. Curling oyuncularn kazanmak icin oynarlar ve asla rakiplerini kiigimsemezler. Gergek
curling oyuncusu asla rakibinin dikkatini dagitmaz, rakibinin en iyi sekilde oynamasina engel
olmaz. Adil bir sekilde kazanamayacaksa kaybetmeyi tercih eder.

Sporcu asla bilerek hicbir kurali ihlal etmez ve geleneksel ruha aykiri davranmaz,
saygisizlik yapmaz. Bilmeyerek yaptigi bir ihlali fark ederse, ilk 6nce kendisi belirtir.

Karsilagmanin ana 6gesi sporcularin yeteneklerini karsilastirmak olsa da curling ruhu
sporcularin centilmenligine ve onurlu miicadelelerine dayanir. Bu ruh karsilasma kurallarinin
uygulanmasi ve yorumlanmasina, sporcularin buz iginde ve digindaki davraniglarina yansimalidir.

ANTRENOR SIRALARI:
1. Takim dizilis sirasi ektedir. Takim toplantisinda da form dagitilacaktir. Takimlarin bu

alanda kimlerin bulunacaginin isimlerini yazarak formu teslim etmesi gerekmektedir

(cevirmen varsa 2 kisinin ismi yazilabilir).

2 Sadece formda ismi yazil kisiler bu alanda oturacaklardir.

3. Antrendrler sadece kendi takimlarinin karsilagmalari oldugunda bu alana gireceklerdir.

4, Akreditasyon kartlan her zaman takilacak olup, kisiler sadece gorevli bulunduklar
alanlara girebileceklerdir. Antrendr akreditasyonu olmayan bu alana giremeyecektir.

5, Bu alanda gérevi olmayan herhangi bir kisi derhal alan digina ¢ikarilacaktir.

6. Antrendrlere ayrilan alanda oturacak olan antrendrler kiyafet ydnetmeligine uyacak,
uygun kiyafette olmayanlar bu alana alinmayacaklardir.

7. Bu alanda oturan antrendrlerin; karsilasma alaninda bulunmalari gereken an ve giris
cikis zamanlari haricinde; mumkin oldugu kadar oturarak beklemeleri
gerekmektedir.

8. Buzda olan takim ve antrendr alaninda oturan antrendr arasindaki yazil ve sézli
iletisim yasak ve uygunsuzdur. Bu kurali ihlal eden kargilagsma alanindan baghakem ya
da yardimcisi tarafindan uzaklastirilabilir.

9. Antrendrlerin oturduklari kisimda takim bayragi, maskot, afis gostermek yasaktir. Bu

alan her zaman “temiz” olmalidir. Takimlara bagirmak, tezahiirat yapmak yasaktir.

10. Alkol kullanimi ve bulundurmak YASAKTIR.

1. Malzemesi olmayan takimlara Tirkiye Curling Federasyonu Malzemeleri (Slider — Siipiirge ) mag
bitiminde teslim edilmek sartiyla antrenérlere kimlikle verilecek olup ayni sartlarda teslim

edilmesi gerekmektedir.
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CURLIMG SAMPIYONASI
Orijinal Takim Siralama Formu
TAKIM:
ADI SOYADI SOL/SAG ILETISIM
ADI SOYADI
ANTRENOR

YRD. ANTRENOR

IMZA

TELEFON NUMARASI (acil durumlar igin)

NOT:

SOL/SAG-Sporcununsagyadasolelinikullandiginibelirtilecekyerdir.

ILETiSIM—Hakemlerintakimlailgiliiletisiminisaglayacak kisininadi




