YONETIM KURULU
KARAR TARIHI : 13/10/2006
KARARNO  :2/3

TURKIYE BOCCE, BOWLING ve DART FEDERASYONU
Dart Yarisma Talimati

(Celik Uglu — Elektronik)

Genel Hukidmler

Amag¢, Kapsam, Dayanak ve Tamumlar

Amag

Madde 1- Bu Talimatin amact Diinya Dart Federasyonu (WDF) ve ilgili diger uluslararasi
federasyonlarin Oyun Kurallar1 uyarinca yurt i¢inde diizenlenen Dart yarigmalarinda uygulanacak
kurallar1 belirlemektir.

Kapsam

Madde 2- Bu Talimat yurt iginde yapilacak resmi ve 6zel butiin Dart yarismalari ile bu
yarismalara katilan kuliipler, yonetici, antrendr ve sporcu/oyuncular kapsar. Bu Talimat Celik Uclu
Dart ve Elektronik Dart yarigsmalarini kapsamaktadir.

Dayanak

Madde 3- Bu Talimat, 14/7/2004 tarihli ve 25522 sayili Resmi Gazetede yayimlanarak
yiiriirliige giren Genglik ve Spor Genel Miidiirliigii Ozerk Spor Federasyonlar1 Cergeve Statiisii ile 27
Mayis 2006 tarihinde yapilan 1. Olagan Genel Kurulda kabul edilen Tiirkiye Bocce Bowling ve Dart
Federasyonu Ana Statiisii’ne dayanilarak hazirlanmigtir.

Tanimlar
Madde 4- Bu Talimatta gegen tanimlardan;

Federasyon : Turkiye Bocce Bowling ve Dart Federasyonu (TBBDF)Baskanligini,

[l Miidiirliigii  : Genglik ve Spor il Miidiirliiklerini,

Il Temsilciligi  : Bocce Bowling ve Dart Spor il temsilciliklerini,

Spor Kulibi . Genglik ve Spor Genel Midiirliigiince spor kuliibli olarak tescili yapilmig
olan ve Bocce, Bowling ve Dart branslari i¢in federasyonca tescil edilmis olan
spor kuldplerini,

WDF : Dlnya Dart Federasyonunu,

Dart : Celik uc¢/plastik ug, govde, kuyruk ve kanattan olusmus oyun aracini.

Organizasyon / Tertip Kurulu: Federasyonca yapilan her resmi turnuvanin yarisma talimatina
uygun olarak  gergeklestirilmesinden sorumlu olan  federasyonca
gorevlendirilmis, hakem, antrendr, organizasyon kurulu iyeleri, federasyon
yoneticileri veya personelinden olusan kuruldur.

Oyuncu : Lisans yonetmeligine uygun sekilde lisans almis, bayan ve/veya erkek
bireysel oyunculari,
Mag Hakemi . Federasyonun Hakem Yonetmeligine uygun olarak acilmis olan Hakemlik

kurslarimi basari ile tamamlamis olan, oyunun kural ve diizenini izleyen,
itirazlar1 degerlendirip karar verme yetkisine sahip hakemi,

Yazici : Mag hakemleri tarafindan hakemler veya sporcular arasindan atanan, oyunun
skor ve puanlamasini kaydeden, bu kayitlar1 ma¢ sonunda ilgili yere teslim
etmekle ylkiimlii olan yaziciyi,

Mag : 1ki oyuncu ya da iki takim arasinda oynanan, oyun birimlerinin tiimiinii,
Set : Mag igerisinde tek sayida oyunlardan olusan béliimleri,
Oyun : Mag icinde bir kaybeden ve bir kazananin belirlendigi, her set iginde

oynanan en kuguk birimleri,
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Oyun Tahtasi

: Hedef tahtas1 da denir. Uzerine dartlar ile atis yapilan, iizerinde sayi,
merkezi, ikili ve li¢lii bolgesi olan ve bunlarin tel seritler yardimiyla ve
renklerle ayrimlandigi isabet tablosunu (bkz.sekil 1), Elektronik dartta ise
elektronik tasarlanmis ayakli veya duvara asilabilecek boyutta ve say1 alanm
Olculere uygun olan elektronik tahtalari,

Merkez
Dis Merkez

I¢c merkez

Oriimcek Ag
Tekli Bolge

Ikili Bolge

Uclii Bolge

Tekli Bitirig

ikili Bitiris

Uclii Bitiris

Sekil 1

: Oyun tahtasinin orta noktasinda bulunan i¢ ve dig olarak ayrimlanmig orta
noktaya,

: Oyun tahtasmin orta noktasinda bulunan i¢ merkezi ¢evreleyen tel seritle
yesil renk ile ayrimlanmis puan degeri 25 olan bolimii (bkz.sekil 1).

: Oyun tahtasinda orta noktasinda bulunan ve tel seritle kirmizi renk olarak
ayrimlanmis puan degeri dis merkezin iki kati (50 puan) olan bolimii
(bkz.sekil 1).

: Oyun tahtasinin {izerinde bulunan, sayilarin dizili oldugu tel hari¢ serit ve
cgizgilerden olusmus forma oriimecek agini,

: Oyun tahtas lizerinde, her saymin ikili ve Tiglii bolgesi disinda kalan siyah ve
beyaz alanlari (bkz. Sekil 1).

: Oyun tahtasi iizerinde farkli renk (kirmizi veya yesil) ile gosterilmis her say1
alaninda, tekli ve {iglii bolgelerin diginda kalan ve iki tel g¢emberle
sinirlandirilmig olan, itizerindeki saymnin iki kati olarak puanlanan bolgeyi
(bkz. Sekil 1).

: Oyun tahtasi {izerinde farkli renk (kirmizi veya yesil) ile gosterilmis her say1
alaninda, tekli ve ikili bolgelerin disinda kalan ve iki tel c¢emberle
sinirlandirilmis olan, tizerindeki saymin {i¢ kati olarak puanlanan bolge (bkz.
Sekil 1)

: Oyuncu kendi hanesindeki kalan sayiy1, tam olarak “0” sifirlayacak sekilde
tekli bolgeye atarak yaptig bitirisi,

: Oyuncu kendi hanesindeki kalan sayiyi, tam olarak “0” sifirlayacak sekilde
ikili bolgeye atarak yaptig bitirisi,

: Oyuncu kendi hanesindeki kalan sayiy1 tam olarak “0” sifirlayacak sekilde
el bolgeye atarak yaptigi bitirisi,

TBBDF Dart Yarisma Talimati - 2



Faul Oyuncunun oyun i¢inde kurallara aykir1 atis yapmasi ve aykirt davranislarda
bulunmasini,

Yanma : Oyuncunun kendi hanesinde yer alan puani gerekli atis1 yapmadan sifira
indirmesi, atisin1 yaptiktan sonra “1” kalmasi veya daha fazla puan atarak
yaptig1 her tiirli atigidir.

Kontrol Masas1 : Tertip Kurulu ve hakemlerin gorev yaptigi, tek tek mag sonuglariim kontrol
edilip onaylandig1, kayda gecirildigi, ma¢ sonuglari ile birlikte turnuva ile
ilgili her konuda gerekli duyurularin yapildigi goérev noktasim ifade eder.

Esas Hiukiumler

Yarisma Mevsimi
Madde 5 — Dart yarisma mevsimi her yil 01 Agustos’ta baglar ve takip eden yilin 31
Temmuz’unda sona erer.

Yarismalara Katilma

Madde 6 — Her il veya kuliip temsilcileri yarigsmalara katilacak sporcularin isim listelerini;
kategorilerine ve branglarina gore federasyonun belirledigi zamanlarda, silintisiz ve eksiksiz olarak
yarigma tertip kuruluna verir. Zorunlu hallerde degisiklik istegi, ilgili yarigmadan &nce yapilan ve
yarigsma ile ilgili bilgilerin verildigi Teknik Toplantida yapilir. Bu toplanti tertip kurulu tarafindan
diizenlenir ve hakemler, isteyen oyuncular, yarigma ile ilgili tiim taraflar katilabilir.

Yarismalara Katilacak Sporcularda Aranacak Sartlar
Madde 7 — Yarigmalara katilacak sporcularda, kategorinin yas sinirlar1 dahilinde olmasi ve
lisanslarinin vize edilmis olmasi sartlari aranir.

Yarisma Cesitleri

Madde 8 — Dart yarismalari; federasyon, temsilcilik ve 6zel yarismalar olmak tizere 3 ¢esittir:

1) Federasyon Yarigmalart

Federasyon bagkanliginca hazirlanan ve yiiriitiilen Bolgesel, Kitasal ve Ikili/Coklu Uluslararast
Yarigmalar ve Diinya Sampiyonalari, Ferdi ve Kuliipler Ligleri, Tiirkiye Sampiyonalari, Kupa
Misabakalari, Kultiplerarasi yarigmalar ve il takimlari arasi resmi yarigmalardir. Bu yarigmalara
katilan sporcularda lisans sart1 aranir.

2 ) Temsilcilik Yarismalari

Federasyonun mahalli temsilcilikleri tarafindan hazirlanan ve il spor miidiirliikleri ile birlikte
yiiriitiilen, federasyonca onaylanmis yarismalardir. Temsilcilikler, federasyon yarigmalar1 6ncesinde
secme niteliginde yarigsmalar da diizenler. Bu yarigmalara katilan sporcularda lisans sart1 aranir.

3) Ozel Yarismalar

Federasyon bagkanligindan izin alinmak suretiyle yapilan, katilim sartlari ve ozel teknik
diizenlemenin tertip edici tarafindan tespit edildigi her tiirlii bolgesel, kurumsal, ulusal, uluslararas1 vb.
0zel yarigmalardir. Bu yarismalarin neticelerinin federasyon tarafindan dikkate alinmasi igin,
katilanlarin lisansli olmasi ve yarismalarin federasyonca atanan go6zlemci/gorevliler nezaretinde
yapilmasi sart1 aranir. Federasyon gerekli gérmesi halinde her tiirlii 6zel yarismaya gozlemci ya da
federasyon temsilcisi atar. Ozel yarigma izni federasyon bagkanhiginca belirlenecek bir iicret
karsiliginda verilir.

Yukarida bahsedilen yarismalarin haricinde, hi¢ bir kurum, kurulus veya kisi kamuya agik bir
ilanla yarigma tertip edemez. Her tiirlii yarisma federasyon baskanliginin iznine tabidir. Bu tlr
yarigmalarin izni igin en az 15 giin 6nceden Federasyona basvurulur. izinsiz miisabaka diizenleyenler
ve/veya bu yarigmalara katilanlar Ceza Kuruluna sevk edilir, gerekli goriilmesi halinde haklarinda
yasal takip yapilir.

Yarisma Usulleri
Madde 9 — Dart yarigmalar1 Uluslararas1 Oyun Kurallar1 ve TBBDF Yarigsma Talimatina gore
asagida belirtilen sistemlerde diizenlenir;
a) Celik uclu
b) Elektronik
Dart yarismalari asagidaki usullerde yapilir:
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a) Sayidan diismeli oyunlar (301, 501, 701, 901 ve 1001 sayilarindan diisiilerek oynanir.
Bitirisler secilen oyuna gore tekli, ¢iftli veya uclu olabilir).

b) Sayi ve alan kapatmali oyunlar (kriket olarak adlandirilan ve oyun tahtasinda belirli alanlara
atilan oklarla kapatmali oynanan oyunlardir).

Yarigmalarin genel ozellikleri, kullanilacak malzemeler, oyun sahasi, temel kurallar, puanlamalar,
zamanlama, hatalar ve yarigsmanin yonetimi ile ilgili hususlar talimat tarafindan belirlenen ilkeler
cercevesinde, Federasyonca hazirlanacak yarigma genelgelerinde bildirilir.

Oyun ve Turnuva Kurallar

Madde 10 — TBBDF veya onun belirledigi organizatorlerin istisnai yargi ve yontemleri
dahilinde diizenlenen tiim uluslararasi turnuvalar, WDF Oyun ve Turnuva Kurallari ile bu talimat ve
talimata uygun sekilde hazirlanacak olan yarigma genelgeleri uyarinca oynanmalidir.

Oyun ve Turnuva Kurallar iki farkli boliime ayrilmaktadir;
a) Oyun Kurallar1 : 1.00-6.00 (dahil)
b)Turnuva Kurallar1 : 7.00-19.00 (dahil)

a) Oyun Kurallari

1.00 Atis:

1.01 Her oyuncu kendi dartlari ile atis yapmali, kullanilan dartlar 30,5cm uzunlugunda ve 50 gr.
agirligindan fazla olmamalidir. Her dart govdeye takilabilen sabit ya da degistirilebilen ¢elik uctan
olusur. Govdenin arkasina farkli pargaciklardan olusabilecek bir kanat sistemi olmalidir.

1.02 Her dart teker teker ve elle atilmalidur.

1.03 Bir atis {i¢ dartin oyun tahtasina atilmasindan olusur.

1.04 Oyuncu atig sirasinda, atis tamamlanmadan 6nce oyun tahtasina sapli olan dartlarindan
herhangi birine dokundugu takdirde atisin1 tamamlamis sayilir.

1.05 Oyun tahtasindan diigen bir dart tekrar atilamaz.

1.06 Atis tamamlanmadan Once, oyun tahtasindan seken ya da diisen dart puanlamaya dahil
edilmez.

2.00 Baslama ve Bitirme

2.01 Oyuncunun puanlanmaya baglayabilmesi i¢in, attifi dartin, oyun tahtasinm ikili
bolgesindeki dis ¢ember telinin iginde, oynanan oyunun niteligine gore uygun yere isabet
etmesi yeterlidir.

2.02 Bitirme atig1 Yazici tarafindan gegersiz sayilirsa ve eger oyuncunun kullanilmamis darti
varsa, oyuncu atis yapmamis oldugu dartlarini kullanma hakkina sahiptir.

2.03 Bitirme atig1 ancak atilmasi gereken puan saglanir (sayidan diismeli oyunlarda) veya
kapatilmas1 gereken tiim alanlar ve sayilar kapatilirsa (say1 ve alan kapatmali oyunlarda) ve
Yazici tarafindan onaylandiktan sonra dartlar toplanirsa atis gegerli sayilir.

2.04 2.02 kuralinda herhangi bir hata olma durumunda, oyuncu dartlarin1 topladiysa ve heniiz
kullanilmamis dart1 varsa, Yazici toplanan dartlart miimkiin olan en uygun sekilde oyun
tahtasina yerlestirir ve oyuncunun atigini tamamlamasina izin verir.

2.05 Gerekli bitirisi yapan oyuncu oyunun ya da magin galibi olarak ilan edilir. Bitimden sonra,
herhangi bir oyuncu tarafindan yapilan atis gegerli sayilmaz.
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2.06

2.07

Bir mag, ya da Oyunlara boliinmiis bir set, setlere boliinmiis bir mag , 3’1, 5°1i, 7°1i.vb gibi

oyun prensibinde oynanir. Belirlenmis sayidaki oyunlarin ¢ogunlugunu kazanan oyuncu ya da
takim magin galibi sayilir. Geriye kalan oyunlarin oynanmasina gerek kalmaz.

Setlere boliinmiis bir mag 2.06 maddesine uygun olarak oynanir.

3.00 Puanlama

a) Sayidan diismeli Oyunlar I¢in:

3.01

3.02

3.03

3.04

3.05

3.06

3.07

3.08

3.09

Maglar veya Oyunlar, oyunun tiiriine gore herhangi bir tek sayidan baslayabilir.(6rn:301,
501, 701, 901. vb.)Atilan puanlar bu sayidan diisiiliir. Her atistan sonra o atigin toplami kalan
puandan ¢ikartilir.

Atisin puan olarak sayilabilmesi i¢in dartin u¢ kisminin herhangi (tekli, ¢iftli, tiglii) bir say1
bolgesine veya merkez bolgesine (merkez, i¢ merkez) degiyor olmasi gerekir. Oyun
tahtasindan ¢arpip diisen bir dart puan almis sayilmaz.

Atilan puan, dartin igine distiigii dilime ait oldugu rakamdan belirlenir.

Hakemler Oyun tahtasi {lizerindeki oriimcek aginin, sayilart birbirinden ayiran bolimler
iizerinde oldugunu siirekli kontrol edecektir. Buna ragmen herhangi bir kayiklik durumunda
atilan puanin belirlenmesinde 6riimcek ag1 boliimleri esas alinacaktir.

Dartlar oyun tahtasindan, atan oyuncu tarafindan alinir. Oyuncu dartlarii toplamadan 6nce
Yazicinin puani toplamasini ve kaydetmesini bekler.

Puanlamadaki aritmetik hataya itiraz ancak diger oyuncu ilk dartin1 hedef tahtasina atmadan
once yapilabilir. Aksi takdirde puan tahtasinda yazilan sekilde kalir.

Bir oyuncunun atti1 puanlar ve kalan puani, puan tahtasinda hakem ve oyuncular
tarafindan okunabilecek sekilde, temiz goz hizasinda ve Yazici tarafindan yazilmalidir.

Yazict oyuncunun talebi halinde, oyuncunun attig1 puani ve kaldigi puani soyleyebilir,
ancak bitiris i¢in atig veya kombinasyon tavsiyesinde bulunamaz.

Mag hakemi kurallarin tam bir uygulayicisi olmalidir.

b) Say1 ve Alan Kapatmal Oyunlar i¢in

3.10

3.11

3.12

3.13

3.14

3.15

3.17

Say1 ve alan kapatmali oyunlarda yarigma genelgelerinde belirlenen say1 ve alanlar her bir
oyun igin 3er kere atilarak kapatilmalidir.

Hakemler Oyun tahtas1 iizerindeki Sriimcek aginin, sayilari birbirinden ayiran boliimler
iizerinde oldugunu siirekli kontrol edecektir. Buna ragmen herhangi bir kayiklik durumunda
atilan puanin belirlenmesinde 6riimcek ag1 boliimleri esas alinacaktir.

Kapatilmasi gereken bir sayinin {iglii bolgesine atilan dart, o sayinin ii¢ kere atilmasi ile ayni
degere sahiptir ve say1 kapatilir.

Kapatilmas1 gereken bir saymin ikili bolgesine atilan dart, o saymin iki kere atilmasi ile
ayn1 degere sahiptir.

Bir oyuncunun kapattig1 say1 ve alanlar, puan tahtasinda hakem ve oyuncular tarafindan
okunabilecek sekilde , temiz goz hizasinda ve Yazici tarafindan yazilmalidir.

Mag hakemi ya da Yazici oyuncuya atisg bitiminden sonra kalan atislar veya bitiris hakkinda
bilgi veremez.

Mag¢ hakemi kurallarin tam bir uygulayicist olmalidir ve gerekli durumlarda yaziciya
danisarak kararlarini duyurmalidir.
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4.00 Oyun ( Hedef Tahtasi)

401 TBBDF ve WDF turnuvalarinda kullanilacak oyun tahtalar1 asagidaki ozelliklere sahip
olmalidir:

a-  Sisal bitkisinin kokiinden iiretilmis olmalidir .

b-  “1”den “20” ye kadar dairesel dizilmis say1 dilimlerini i¢germelidir.( bkz. Sekil 2)

c-  Oyun tahtasinin iizerinde “50” puan sayilan kirmizi renkte bir i¢ merkez bulunmalidir.

d-  I¢ merkezin hemen disinda “25” puan sayilan yesil renkte bir dis merkez bulunmalidr.

e-  Her say1 diliminin ortasinda ti¢lii bolgelerini belirleyen iki telden olusan bir serit olmalidir.
f- Her say1 diliminin en diginda ikili bdlgeleri belirleyen iki telden olusan bir serit olmalidir.

g- Sayi dilimlerini ayiran ve ikili, ii¢lii ve i¢c merkez, dis merkez bdlgelerini belirleyen teller
oriimcek ag1 seklinde ve oyun tahtasinin 6n yiizeyinde goriinebilir bicimde monte edilmis
olmalidir.

h-  Boyutlar:

Ikili ve iiclii bolge telleri , icten ige:

8,0 mm.

Merkez ¢emberinin i¢ ¢ap1

12,7 mm

I¢c merkez ¢emberinin i¢ ¢ap1

31,8 mm

Ikili bolgenin dis telinin merkeze uzaklig
170,0 mm

Uclii bolgenin dis telinin merkeze uzaklig
107,0 mm

Oyun Tahtasinin toplam ¢ap1

453 mm (+/- 3,0 mm)

4.02 Oyun tahtasi, 20 dilimli olmali ve “20” sayis1 yukari, orta ve siyah dilime denk gelecek
sekilde sabitlenmelidir.

4.03 Oyun tahtasi, merkezi ortasi, yerden 173 cm yiiksekte olacak sekilde sabitlenmeli, merkezin
ortasi atis ¢izgisinden de ayni yiikseklikte olmalidir.

4.04 Bir oyuncu ya da takim kaptani, rakibiyle anlasarak oyun tahtasinin diizeltilmesini
isteyebilir. Boyle bir diizeltme; ancak mag¢ oncesinde veya iki Oyun arasinda mag¢ hakemine
danisilarak Yazici tarafindan yapilmalidir. Ancak asir1 bir kayma meydana gelirse yazici
oyunu durdurarak diizeltme yapabilir.
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5.00 Aydinlatma

5.01 Oyun tahtalar1 uygun bicimde konuslandirilmis ve yeterli aydinlatmay1 saglayacak sekilde
(en az 100 watt giiciinde) bir 151k kaynagi ile aydinlatilmalidir.

5.02 Isik kaynaklar1 atis cizgisinde duran oyuncunun goziine parlamayacak  sekilde
yerlestirilmelidir.

5.03 Maglarda aydinlatma florasan veya spot isiklarla giiclendirilmelidir; ancak bu 151k

kaynaklarinin oyun tahtasi iizerinde golge yapmamasina dikkat edilmelidir.

6.00 Atis Cizgisi

6.01 Yikseltili bir atig yerinin (tahta, vb.) yiiksekligi 38 mm ve uzunlugu 610 mm. Olup dart
tahtasina olabilecek en yakin uzaklik olan 237 cm olmalidir. Atig yerinin arka sinirinin, oyun
tahtas1 ylizeyinin izdiistimiine olan uzakligi 237 cm olmalidir.

6.02 Merkezin ortasindan, atis yerinin arkasina diyagonal olarak uzakligi 293 cm olmalidir.
6.03 Mag sirasinda oyuncu atig ¢izgisine basamaz.
6.04 Yikseltili bir atig yerinin, sagindan ya da solundan atis yapan oyuncu, ayagini belirtilen

yerin gerisinde kalacak sekilde yere basmalidir.

6.05 Madde 6.03 ve 6.04’1 ihlal eden bir oyuncu ma¢ hakemi veya yazici tarafindan takim
kaptani veya sorumlusunun huzurunda uyarilir. Adi gecen kurallar ihlal edilerek atilan dartlar
mag hakemi tarafindan gegersiz sayilir ve puanlamaya dahil edilmez.

6.06 Bir oyuncu mag 6ncesinde ya da mag sirasinda, diger takimin oyuncu ya da kaptaninin da
ayn fikirde olmasi sartiyla, atis yerinin Olgiilerinin kontrol edilmesini ve ayarlanmasim
isteyebilir. Bu durumda , bir kontrol sadece magtan 6nce veya mag i¢inde Oyunlar arasinda ve
sadece mag¢ hakemi tarafindan yapilabilir.

Federasyona iiye olan veya federasyon turnuvalarini diizenleyecek her dart kurulusu, engelliler
icin duzenlenen Ozel Kkargilasmalarda, dart tahtasinin yiiksekligi, atis yeri uzakligi gibi olgiileri
ihtiyaclara gore diizenleme yetkisine sahiptir.

b) Turnuva Kurallar

7.0 Genel Kurallar

7.00 Her TBBDF Turnuvasinin o turnuvaya ait bir dizi oyun kurali olmalidir. Bu kurallar
hazirlanacak olan Yarigma Genelgeleri ile belirlenir ve duyurulur. Bu oyun kurallari, TBBDF
tarafindan belirlenir. Kurallar kismen veya tamamiyla katilimci sayisina bagli olarak, miisabaka
oncesinde yapilan teknik kurul toplantisinda da olusturulabilir.

7.01 Bir TBBDF Turnuvasinin Oyun Kurallari, o turnuvanin Oyun Formatini belirlemelidir.

7.02  Bir TBBDF turnuvasinin oyun kurallari, aynt zamanda o turnuvada oynanacak karsilasmalari
da belirlemelidir. Bu karsilagmalar tiimiiyle baglayici olmamakla birlikte asagidaki gibi olabilir:

Tekler -Baylar, bayanlar veya bay/bayan karigik
Ciftler -Baylar, bayanlar veya bay/bayan karigik
Takim -Takim basina “{i¢” veya daha fazla kisi olabilir. Takim iiyelerinin

cinsiyetlerine bagli olarak acik, limitli veya karigik olabilir.

Gencler -Belirlenen yasin altinda yer alan tekler, giftler veya takimlardan olusabilir.
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8.00
8.01

8.02

8.03

8.04

8.05

8.06

8.07

8.08

8.09

8.10

8.11

8.12

9.00

9.01

9.02

9.03

9.04

9.05

9.06

9.07
9.08

Yonetmelikler

TBBDF Oyun kurallarinda agik¢a ifade edilmeyen konularda, TBBDF Yd&netim Kurulu veya
Dart Teknik Kurulu’nun kararlar1 nihai ve baglayici olacaktir.

TBBDF veya gorevlendirdigi Organizator, tiim tarihleri, randevular1 ve programlanan Dart
kargilagmalarin1 6nceden haber vermeksizin degistirme veya iptal etme hakkina sahiptir.

Tim turnuva oyuncular1t TBBDF ve Turnuva Oyun Kurallar1 cergevesinde ve gerektigi
takdirde gorevli Organizator tarafindan olusturulan ve turnuva programinda belirtilen ek
kurallar gercevesinde oynamalidir.

Tum oyuncular, TBBDF tarafindan gorevlendirilen Organizatorler ve resmi gorevlilerin
denetimi ve direktifleri dahilinde oynanmalidir.

Turnuva suresinde TBBDF oyun kurallarindan herhangi birine uymayan bir oyuncu o
turnuvadan diskalifiye edilecektir.

Oyuncular kazandiklar1 ddiilleri muhafaza edebilirler. Ancak daimi kupalar, istenildigi
takdirde TBBDF’na iade edilecektir.

Eger bir oyuncu Organizatoriin izni olmaksizin resmi tdrende yer almazsa, o turnuvada 6diil
alma hakkini kaybetmektedir.

Bir oyuncu programlanmis olan maglarimi1 tamamlamadigi takdirde ve Organizator, hastalik,
sakatlik ve diger gegerli mazeretler iizerine kendisine izin vermemis ise o turnuvada 6diil alma
hakkini kaybeder.

Bir oyuncunun kendi hatasi veya ihmali yiiziinden ortaya gikabilecek masraflardan o
oyuncu sorumludur.

11 idarecileri, kuralar ¢ekilmeden &nce brans ve kategorilerine gore takim sporcularmin isim
listesini, sporcu lisanslariyla birlikte tertip kuruluna vermek zorundadir.

Zorlayic1 sebepler yiiziinden siiresi i¢inde tamamlanamayacagi anlasilan yarigmalarda,
yarigsma bashakemi ve tertip kurulunun ortak goriisii ile uzatmalar yapilabilir.

I miidiirliiklerince diizenlenen yarismalarm neticeleri, 10 is giinii ierisinde Federasyona

bildirilir.

Turnuvaya Katihhm

Organizatorler, turnuva igin resmi katilim formlar1 hazirlamali ve bu formlarn il
midirliklerine gondermelidir. Katilm formlar1 turnuvadaki her karsilagmada yer alan
oyuncularn listesini igermelidir.

Takim ve ¢ift karsilagsmalarinda, “Atis Siras1” tayin edilmeli, bu sira ma¢ skor kagidina
yazilmali ve bu sira mag siiresince degistirilmemelidir.

TBBDF ve/veya gorevlendirdigi Organizator, yargilar1 dahilinde olan bir dart karsilagmasi
oncesinde, sonrasinda veya siiresince herhangi bir katilimciyr reddetme veya iptal etme
hakkina sahiptir.

Organizatorler, turnuva baslamadan Once, yarisma genelgesinde belirtilen siire i¢inde sporcu
ve takim bagvurulari ellerine gegmedigi takdirde, basvurular: kabul etmeme hakkina sahiptir.

Takim ve cift karsilagmalarinda, eger bir oyuncu gegerli bir nedenle devam edemeyecegini
ifade ederse, yedek oyuncu almaya hakem karar ile izin verilmektedir. Ancak bu yedek
oyuncunun o turnuvada, ayni kategoride baska takim / ¢ift karsilasmasinda yer almiyor olmasi
gerekmektedir ve bu degisiklik sadece maglar arasinda gergeklestirilebilir.

Yedek oyuncu, takim ve cift karsilasmalarinda ayrilan oyuncunun yerini alir ve onun atis
sirasina tabidir.

Turnuvadaki herhangi bir karsilasmaya bir oyuncu birden fazla kez giremez.

Turnuvada bir oyuncu bir iilkeden baska {ilke adina oynayamaz.
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10.00

Kayitlar

10.01 Tim turnuva oyuncularinin, kendileri veya takim kaptani tarafindan, her karsilagma igin
zamaninda kayitlar1 yapilmalidir.

10.02 Bildirilen zamanda kaydini yaptirmayan bir oyuncu turnuvadaki o karsilagmadan elenir.

10.03 Tayin edilen zamanda ¢agrilan oyuncu eger katilim saglamazsa o ma¢ hakkini kaybetmektedir

10.04 Acik adres sistemi ile, oyuna baslamasi i¢in ¢agri yapilan oyuncunun kontrol masasina veya
belirlenen board’a ulagmasi i¢in en fazla 5 dakika siire taninmaktadir.

11.00 Kura

11.01 Rakipler i¢in turnuva dncesinde sadece bir kura gergeklestirilir.

11.02 Tek elemeli sistemde Organizatorler, ilk turda tek kalanlari elemek i¢in 6n maglar
diizenleyebilir.

11.03 Turnuva programinda, kura panolar1 kontrol masasinda sergilenmeli, “kura panosu” ise
maglarin oynanacagi yerde uygun bir yere yerlestirilmelidir.

11.04 Kura panosunda gosterilen karsilagsma zamanlar1 sadece kilavuz olmasi agisindan gereklidir.
Organizatorlerin bir karsilasmayi, ilgili tiim taraflar1 6nceden bilgilendirmek kosuluyla,
belirlenen saatten erken veya geg¢ baslatma haklar1 vardir.

12.00 Oynama Sirasi

12.01 Her magtaki atig sirasini tespit etmek igin uygulanacak usuller yarigma genelgesinde belirtilir.
Turnuva organizatorleri oyuna baglama bi¢imini (merkeze atig, yazi tura vb.) turnuva sistemi
belirlendiginde sporculara duyurur.

Merkez atigini ilk yapacak oyuncu, kurada adi ilk ¢ekilen oyuncu olmalidir.

Eger mag¢ Oyunlara ayrilmis ise, merkez atisinin galibi tek sayili Oyunlarda, kaybedeni ise ¢ift
sayili Oyunlarda ilk atislar1 ger¢eklestirir.

Eger mag setlere ayrilmis ise, merkez atisinin galibi tek sayili setlerin tek sayili Oyunlarinda
ve ¢ift sayili setlerin ¢ift sayili Oyunlarinda ilk atig1 kullanirken, kaybeden diger Oyunlarda ilk
atis1 kullanir.

Maga merkez atig1 yapilarak baglanmis ise, esitligi bozmak i¢in oynanan Oyuna merkez atisi
yapilarak baglanmaz. S6zii gecen Oyuna sira hangi sporcu da ise o bagslar.

Maga merkez atis1 disinda bir yontemle baglanmig ise esitligi bozmak i¢in oynanan Oyuna
merkez atisi ile baslanir.

Bu husustaki prosediir 12.03 hiikmii ile asagida belirlendigi sekildedir.

12.03 Merkez atislarinda, tekli karsilasmalarda her oyuncu veya takimlarda takim iiyelerinden biri
tek bir dart atis1 kullanir. Atilan dart merkez bdlgesine saplanirsa atan oyuncu tarafindan
yazicinin onayindan sonra hedef tahtasindan cekilir. Diger durumlarda tespit isleminin
yapilabilmesi i¢in dartin oyun tahtasinda kalmasi gerekmektedir. Dart oyun tahtasinda kalana
kadar atiglar tekrarlanabilir.

Hakemin hangi dartin merkeze daha yakin olduguna karar verememesi, her iki dartin da
merkeze veya “25” cemberine isabet etmesi halinde atiglarin tekrarlanir. Tekrar atiglar
gerceklestirilirken bir 6nceki atig sirasinin tersi uygulanir.

Oyun tahtasinda merkeze daha yakin atan oyuncu magta veya o Oyunda ilk atis1 kullanir.

12.04 Oyuncularin isimleri, skor kartinda listelendikleri sekliyle skor panosuna yazilmalidir.
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12.05 Opyuncularin tur halinde atis kullandiklar ¢ift ve takim karsilasmalarinda, “Atis siras1”
mag baslamadan 6nce skor panosunda gdsterilmelidir.

13.00

13.01

13.02

13.03

13.04

13.05

13.06

14.00

14.01
vardir

14.02

Skor Kartlar

Her mag i¢in kontrol masasinda, magin adini, oyun tiiriinii ve oyuncularin isimlerini igeren bir
skor kart1 hazirlanmalidir. Oyundaki atis sirasi skor kartina da yazilmalidir.

Takim ve ¢ift karsilagsmalarinda, takim oyuncularinin atis siralar1 skor kartinda yer almalidir.

Skor kart1 kontrol masasindan baglama sirasinin belirlenecegi atisi ilk yapacak oyuncu veya
takimin kaptani tarafindan alinarak ilgili Yaziciya sunulmalidir.

Yazicilar, mag siiresince oyun sirasina tamamiyla bagl kalinmasini temin etmekle
sorumludur. Takim ve ¢ift karsilasmalarinda, Yazicilar takimlarin ve ¢iftlerin atis sirasina mag
boyunca tamamiyla bagli kalmasini saglamaktan sorumludur.

Mag bitiminde Yazici, kazanan oyuncunun ismi dahil magca iligkin gerekli tiim bilgilerin skor
kartina iglenmesini, oyuncularin kagidi imzalamalarini saglamali ve imzalayarak bu bilgileri
tasdik etmelidir. Tasdik edilen skor kagitlar1 Yazici tarafindan kontrol masasina
ulagtirilmalidir.

Maglarin sonuglar1 kontrol masasi gorevlilerince kura panolarina islenmelidir.

Ortalamalarin ve en iyi sonuglarin kaydedilebilmesi acisindan, tiim oyuncularin skorlarinin
skor kartlarina yazilmasi gerekmektedir.

Her magin sonuglarini, oyuncularin ortalamalarini ve en iyi atislarini igeren turnuva
oyunlarmin kayitlar1 Organizatorler tarafindan Federasyona iletilmelidir.

Alstirma (Isitnma)

Mag dncesinde her oyuncunun macin yapilacagi Oyun Tahtasinda 9 i1sinma atig1 yapma hakki
. Mag siiresince mag¢ hakeminin izni olmaksizin bagka alistirma atis1 yapilamaz.

Maglar basladiktan sonra oyuncularin kendi maglarina ait olmayan Oyun Tahtalarinda

alistirma atig1 yapmasina izin verilmemektedir.

14.03

Oyuncularinin 6zel kullanimi i¢in i¢inde bulunulan sartlar dahilinde organizatorler tarafindan

alistirma Oyun Tahtalar1 temin edilmeye ¢alisiimalidir.

15.00

15.01

Turnuva Oyunlar

Maglar, tiim oyuncular organizatdrlerin ve gorevlilerin denetimi ve direktifleri uyarinca

oynamalidir.

15.02

Oyun alaninda, hakemler, yazicilar ve o ma¢in oyuncularindan baska kisilerin bulunmasina

izin verilmemektedir.

15.038

15.04

Sadece hakemler ve Yazicilar oyun siiresince oyuncunun oniinde yer alabilirler.

Bir oyuncunun 6niinde yer alan gorevliler atiglar esnasinda miimkiin oldugunca az hareket
etmelidir.

TBBDF Dart Yarisma Talimati - 10



15.05 Bir oyuncunun rakibi (rakipleri) atis ¢izgisindeki oyuncunun atigini engellemeyecek sekilde
gerisinde durmalidir.

15.06 Oyuncular, gorevlilerinin denetiminde olmali ve atiglar arasinda, oyuncularin, gorevlilerin,
seyircilerin ve mevcut ise kameralarin goriis acilarini kisitlamayacak sekilde durmalidirlar.

15.07 Atis gizgisindeki bir oyuncunun, gergeklestirdigi atisin skoru veya gerekli diger seylerle ilgili
hakeme veya Yaziciya danigma hakk: vardir.

15.08 Oyunun veya magin bitiminden sonra, kaydedilen skorlar veya yapilan ¢ikarimlarla ilgili
degisiklik yapilamaz.

15.09 Skora iligkin itirazlar, siradaki oyuncu atigina baglamadan Yaziciya bildirilmelidir.

Yazicilarin kararlarina, bir oyuncunun uygunsuz davrandigi iddialarina ve diger konulara
yonelik itirazlar, en kisa siirede Hakeme veya Bashakeme bildirilmelidir.

Magin devam etmesine izin verilmeden once Itirazlarla ilgili olarak orada ve o anda bir hiikme
varilmalidir. Daha sonra yapilacak ge¢ kalinmus itirazlar dikkate alinmaz.

15.10 Eger atislar esnasinda bir oyuncunun ekipmanlar zarar goriir veya kaybolursa, oyuncunun
zarar1 gidermesi veya yenisini tedarik etmesi i¢in “3” dakikas1 vardir.

1511  Eger mag esnasinda bir oyuncunun oyun alanini terk etmesi i¢in acil bir mazereti ¢ikarsa,
Yazicinin takdirine bagl olarak oyuncuya “5” dakikaya kadar miihlet verilebilir.

16.00 Hal ve Tavirlar

16.01 Mag siiresince oyuncular, diger oyunculara saygili davranmali, diger oyunculari rahatsiz
etmekten, kirict ve sportmenlik dist konusmalar ve hareketlerden kaginmalidir. (Ornegin;
Bilerek mag1 veya o ayagi kaybetmek, bilerek ma¢1 geciktirmek veya diger oyuncunun atisina
mudahale etmek gibi.)

16.02 Organizator tarafindan 16.01 hiikmiinii ihlal ettigi diisliniilen bir oyuncun Dart Sporunun
itibarini diistirdtigii kabul edilerek, o oyuncu gelecekteki turnuvalardan da diskalifiye edilebilir.

Ancak, oyuncu veya bahsi gegen oyuncunun takim gorevlisi, bu diskalifiyeye veya hak
mahrumiyetine karsi cikarsa, konu nihai ve baglayict karar1 verecek olan TBBDF Dart Tertip
Kuruluna aktarilir.

17.00 Sporcu Kiyafetleri

17.01 TBBDF Uluslararasi Turnuvasinda {ilkesini temsil eden her oyuncu agilig téreninde, turnuva
siiresince (en azindan tim karsilagsmalardan elenene kadar), kapanis ve 6diil toérenlerinde
TBBDF’nin onayladigi formayi/kiyafeti giymelidir.

17.02 Takim oyunculari bir érnek giyinmelidir. Ornegin; takim tigortleri, bluzlar, elbise, etek ve
pantolonlar1 renk ve stil bakimindan o takim igin bir 6rnek olmalidir. Sporcular sort veya

rakibini rahatsiz edebilecek kiyafetlerle maga ¢ikamazlar.

17.03 Takim tiniformasi ne olursa olsun, hi¢bir oyuncu, Uluslararasi Federasyon ve TBBDF’nin izin
verdigi Ol¢iilerin disinda reklam tasiyan bir kiyafet giyemez.
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17.04 Bashakemin izni olmaksizin baslik, sapka, giines gozIiigii veya rakibi rahatsiz edecek bir taki
takilamaz.

18.00 Reklam

18.01 Oyuncular, organizatdriin izni olmaksizin pazarlanan bir iiriine dair reklam slogan veya logo
tagiyan bir kiyafet giyemez.

18.02 TBBDF Turnuvasindaki oyuncular organizatoriin izni olmaksizin reklam, slogan veya logo
tagtyan oyun ekipmanlar1 kullanamazlar.

18.03 Televizyonda gosterilecek bir mag dncesinde, Organizatorler bir oyuncudan reklam igerigi
tastyan seyleri ¢ikarmasini veya kullanmamasini talep etmeye yetkilidir.

Buna uyum gdstermeyen oyuncular o mag i¢in haklarini kaybederler.

19.00 Sigara ve Icki Kullanimi

19.01 Tim oyuncularin ve gorevlilerin maga katilimlari, tamtimlar, miilakatlar ve sunumlar
esnasinda, atig alani i¢inde icki ve sigara kullanimi yasaktir.

19.02 19.01 hitkmiinii ihlal ettigi kanaatine varilan oyuncular, ihlalin ger¢eklestigi magtaki haklarin
kaybederler ve disiplin prosedrlerinin yerine getirilmesi igin Disiplin Kuruluna sevk edilirler.
Fauller
Madde 11 — Magta yer alan hakemler ve Yazicilar oyunculara asagidaki durumlarda faul

verebilirler:

Fauller hakem tarafindan ya atis tekrar1 ya da atis sirasini kaybetme, oyundan diskalifiye edilme olarak
yorumlanacaktir.

a) Atis Yapan Oyuncu:

1- Bir defada birden ¢ok dart1 oyun tahtasina atmak,

2- Bir atista ii¢’ten fazla dart kullanmak,

3- Atis sirasinda “yiikseltilmis atis ¢izgisi” ne basmak.

4- Atis sirasmda atis ¢izgisi hizasinda kaymasi gereken durumlarda atis ¢izgisinin hizasima
gecmek,

5- Atis sonrasinda Yazici, atilan say1y1 onaylamadan, oyun tahtasi iizerindeki dartlara dokunmak,
6- Atis sonrasinda diger oyuncu veya oyunculara centilmenlik dis1 hareket ve davranmiglarda

bulunmak veya konusmak.

7-

Hakemlerin ve Bas Hakemin takdir edecegi diger hususlar

b) Bekleyen Oyuncu

1-

Atis halindeki oyuncunun duyabilecegi sekilde konusmak , giiriiltii yapmak,
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2- Atig sirasinda mag veya atilan sirayla ilgili yorum yapmak, itirazda bulunmak,

3- Atis halindeki oyuncunun dikkatini dagitacak sekilde hareket yapmasi veya gesitli cisimler
kullanarak gurdlti yapmak,

4- Hakem uyarisi aldiktan sonra atig sirasinda kasitli olarak 6ksiirmesi ya da hapsirmak,

5- Atis halindeki oyuncunun herhangi bir yerine dokunmasi ya da oyuncuya atisin1 engelleyecek
mesafede yaklagmak,

6- Atis sonrasinda diger oyuncu veya oyunculara centilmenlik dis1 hareket ve
davraniglarda bulunmak veya konusmak.

7- Hakemlerin ve Bas Hakemin takdir edecegi diger hususlar

Kategoriler
Madde 12 — Dart bransinda yarisan erkek ve bayan sporcular asagidaki kategorilere ayrilir.

a) Yildizlar Bayan :10-15 yas arasi,
b) Gengler Bayan :15-18 yas arasi,
c) Blyukler Bayan :18 yas ve yukarisi,
d) Yildizlar Erkek :10-15 yas arasi,
e) Gengler Erkek :15-18 yas arasi,
f) Buyukler Erkek :18 yas ve yukarisi.

Yas tayininde, dogum giinii esas almarak hesap yapilir. Sporcular bir (st kategoride
yarigabilirler ve bir bagka yarigmada asil kategorilerine donebilirler. Sporcular her yarismada yalnizca
bir kategoride yarisabilir. Yildizlar kategorisinde yalnizca Elektronik Dart yarismalari diizenlenir.

Organizasyon Kurulu

Madde 13— Federasyon tarafindan diizenlenen yarigmalar i¢in organizasyon kurulu kurulur.
Organazisyon kurulu, federasyonun organizasyon kurulu Gyeleri ve/veya federasyon gorevlileri,
hakemler, diger kurul iiyeleri arasindan federasyon bagkaninca belirlenen en az 3 ve en fazla 7 kisiden
olusur.

Organizasyon Kurulu Gorev ve Yetkileri
Madde 14— Yarigma organizasyon kurullarinin gérev ve yetkileri sunlardir:
a) Federasyon tarafindan gonderilen yarigma programini uygulamak,
b) Onemli bir zorunluluk nedeniyle Federasyon tarafindan gonderilen yarisma programi
uygulaniyorsa, bu programda degisiklik yapmak,
c) Illerden gelen listelere gére hakemlerin de yardimiyla lisans kontrolii yapmak,
d) Yarigsma icin gerekli malzemelerin kontroliinii yapmak,
¢) Hakemlerle birlikte salonu uygun sekilde diizenlemek,
) Yapilan itirazlar1 degerlendirerek karara baglamak,
g) Yarisma ve disiplin talimatina aykir1 hareket edenleri tespit ederek haklarinda islem yapmak {izere
disiplin kuruluna sevk etmek,
h) Yarisma katilimei listesi ve yarisma neticelerini federasyona ulagtirmak.

Tescil ve Vize Sarti

Madde 15- Federasyonca ve il midiirliiklerince diizenlenecek yarismalara katilabilmek igin,
kuliiplerin federasyonca tescillerinin yapilmasi ve sporcularin lisanslarinin vize ettirilmesi zorunludur.
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Yarismalarin Ertelenmesi ve Yerinin Degistirilmesi

Madde 16- Dart miisabakalar1 belirtilen yerde, ilan olunan giin ve saatte baslar. Bir yarigma
ancak zorunlu nedenlerle ertelenebilir.

Kot hava, olaganiistii sartlar veya elde olmayan nedenlerle ertelenen maclar, ertelendigi andaki
skorla tekrar baglar.

Bu konuda karar alma yetkisi yarigsma saatine kadar organizasyon kuruluna, yarisma sirasinda
ise hakemlere aittir.

Faaliyet programinda yer alan yarigmalarin iptal edilmesi, ertelenmesi, 6ne alinmasi veya
yerinin degistirilmesi, Federasyon Baskaninin onay ile yapilir.

Hiikmen Yenik Sayilma
Madde 17- Asagidaki durumlarda yarigmalara katilan sporcular / kuliipler hiikmen yenik

sayilirlar:

a) Yarigma saatinden dnce lisanslar1 hakemlere vermemek,

b) Lisanslarin kontrol edilmesinden sonra hakemin oyunculari tanimamasindan
yararlanarak sahte oyuncu oynatmak,

¢) Cezali oyuncu oynatmak, cezali teknik direktdr, antrendr veya yonetici ile
yarigmaya katilmak,

d) O kategoride oynamaya uygun olmayan, yas1 biiyiik oyuncu oynatmak,

¢) Sahte veya {izerinde tahrifat yapilmis lisansli oyuncu oynatmak,

f) Yarigmanin sonucu lizerinde dnceden anlagsma yapmak, (Bu durumda iki takim da
hiikmen yenik sayilir).

g) Yarismay1 tamamlamadan oyundan ¢ekilmek,

h) Bir yarismada, hakem tarafindan oyun salonundan ¢ikarilmak istenen oyuncu,
yonetici ve antrendriin oyun sahasimi terk etmemesi,

1) Sporcu, yonetici ve antrendriin hakemlere miidahaleleri nedeniyle yarismay1
devam ettirme imkaninin bulunmamasi,

j) Sporcunun gegersiz lisans ile yarismaya katilmasi,

k) Erteleme yarigmalarinda erteleme tarihinde oynama hakki bulunmayan oyuncu
oynatilmasi,

Bu maddenin ( a ) bendi disindaki bentlerde belirtilen hallerde s6z konusu sporcu / kuliip
ayrica Merkez Ceza Kuruluna sevk edilir.

Yarnismalara Hakem Tayini

Madde 18- Hakem tayini asagidaki sekilde yapilir;

a)il ve ilge yarigmalarinda hakem gorevlendirilmeleri il veya ilge hakem kurullarinca,
bu kurullar yoksa il veya ilge tertip kurullar1, o da yoksa il veya ilge temsilcileri tarafindan yapilir.

b)Federasyonca diizenlenen yarigmalarin hakemleri federasyon bagkanlifinca veya Merkez
Hakem Kurulunca belirlenir. Herhangi bir nedenle Merkez Hakem Kurulunun gdrevi sona ermisse,
yenisi kuruluncaya kadar bu gorevi Federasyon baskanlig: yiiriitiir.

Yarismalarin Yonetimi

Madde 19- Dart yarismalari hakemler tarafindan yonetilir. Miisabaka hakemleri, baslama
saatinden en az bir saat 6nce yarigma yerinde bulunmalidir. Herhangi bir nedenle yarigmaya gelmeyen
hakemin yerine gorevlendirme, Federasyon Hakem Talimatinin ilgili maddesine gore yapilir.

Hakemlerin Yarigsmalar ile ilgili Gorevleri

Madde 20- Hakemler gorevlerini Uluslararasi Dart Oyun Kurallari ve TBBDF Hakem
Talimat1 hiikiimlerine uygun olarak yapmak zorundadirlar.

Hakemler, yonettikleri yarigmayla ilgili raporlarmi il faaliyetinde 3 giin iginde il
temsilciliklerine, Federasyon faaliyetlerinde 7 giin i¢inde Federasyona vermek zorundadirlar.

Temsilciler ve Gozlemciler
Madde 21- Her tiirlii yarigmalarda yeteri kadar temsilci, gbzlemci, gorevli bulundurulur.
Gorevlilerin yolluk ve yevmiyeleri gérevlendirildikleri birim biitgesinden karsilanir.
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Temsilciler ve Gozlemcilerin Gorev ve Yetkileri
Madde 22- Temsilci ve gozlemcilerin gorev ve yetkileri sunlardir:
a) Yarigmalar sirasinda sporcularin ve hakemlerin kurallara uyup uymadigini izlemek
ve rapor tutmak.
b) Turlar sirasinda hakemlerin sorumluluklarini yerine getirip getirmediklerini
degerlendirmek.
¢) Gerektiginde hakemlerden yarigma cetveli ve gizelgelerini isteyip incelemek.
d) Yarisma sonuglarini, hakemler hakkindaki izlenimlerini ve notlarin1 i¢eren
raporlarini federasyona vermek.
Temsilciler ve gozlemciler yarismalar sirasinda hakemlere ve organizasyona herhangi bir
sekilde karisamaz ve miidahale edemezler.

itirazlar ve itiraz Kurulu
Madde 23- Dart yarigmalart ile ilgili olarak, asagidaki durumlarda itirazlar yapilabilir.
a) Takimin cezali olmast,
b) Hakemlerin yarisma sirasinda Uluslararasi oyun kurallarini ihlal etmesi,
c¢) Cezal1 yonetici, teknik direktor ve antrendriin salona ¢ikmast,
d) Oyuncunun cezali bulunmasi,
e) Lisanssiz oyuncu oynatilmasi,
f) Federasyonca gonderilen talimatta yer alan kategorinin disinda oyuncu oynatilmast,
g) Bir bagkasina ait lisansla oyuncu oynatilmasi,
h) Lisansin iizerinde tahrifat yapilmasi,
1) Yarismaci ve takim kaptaninin, kendisi veya takimu ile ilgili olarak verilen bir
karar1 uygun bulmamasi,
j) Yarigmaci veya takim kaptaninin, mag¢ sonucunun, yanlis olarak kayit edildigini
iddia etmesi,
K) Yarismanin baz1 diizensizliklerinden dolayr duraklamasi ve teknik hatalar
goriildiigiinde, yarismaci atis halinde fotograf makinesi flagindan rahatsiz oldugu itirazinda
bulundugu takdirde ve bu durum hakemlerce tespit edilirse atis yenilenir.

Itiraz Kurulu, yarisma dncesi organizasyon kurulu iiyeleri arasindan secilecek 3 iiyeden olusur.

itiraz Sekli

Madde 24- Itirazlar asagidaki sekilde yapilir:

a)Bir sporcu veya takim kaptani itirazint s6zlii olarak hakem veya bagshakeme yapabilir.
Verilen karar1 uygun bulmadigi takdirde, yazil olarak itiraz kuruluna bagvuruda bulunur.

b)Yapilacak her tiirlii itirazlar i¢in yarisma reglamaninda belirtilen itiraz iicreti organizasyon
kuruluna yatirilmalidir. itiraz bedeli yatirilmadan yapilacak itirazlar kabul edilmez.

c)itiraz hakli goriildiigiinde para iade edilir. Aksi halde bu paranin tamam federasyon
hesabina gelir kaydedilir.

Cezalar

Madde 25- Yarismalarda cezay1 gerektiren hareket ve fiillerde bulunanlar, TBBDF Disiplin
Talimati hitkiimlerine gore cezalandirilir.

Sikayetler

Madde 26- Oyuncu, hakemler, antrentr ve Dart’in diger tiim birimleri ile ilgili sikayet ve
sorunlar yazili olarak TBBDF’na yapilmalidir. TBBDF sikayetin hakliligina gore sikayet edilenden
yazili veya sozlii savunma isteyebilir. Sikayet hakli goriilirse TBBDF Disiplin Talimat1 hiikiimleri
uygulanir.

Turnuva ve Denetleme Kurallar
Madde 27- Bireysel veya Takimlar arasi, ya da bunlarin kombinasyonu sonucu olusturulan,
onceden belirlenmis bir miisabaka sistemi iginde yapilacak her tiirlii organizasyon turnuva olarak
adlandirilir. Turnuvalar diizenleme usulii ve denetleme kurallari sunlardir;
a)Tiim turnuva diizenleme bagvurulart TBBDF na ve diisiiniilen turnuva tarihinden en
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az 15 giin 6nce yazili olarak yapilmalidir. Bu bagvuruda turnuvaya katilim sartlari, tarihi, kurallari,
skorlama, tahmini katilimci sayisi, varsa katilim ticretleri ve odiiller mutlaka ayrintili olarak
belirtilmelidir. Ayrica turnuva ile ilgili duyuru afisi ve benzeri dokiimanlar varsa, TBBDF’na basvuru
dilekgesi ile birlikte génderilmelidir.

b)Basvurusu TBBDF tarafindan uygun gériiliip turnuva diizenleme izni verilen turnuva
organizasyonu, ancak bu izin sonras1 kamuya duyurulur. izni alinmamis turnuva duyurusu yapilamaz
ve TBBDF izni olmaksizin turnuva diizenlenemez.

c)Diizenlenecek tlim turnuvalar TBBDF ana statisiine ve Dart oyun kurallarina uygun
olmalidir. Ancak 6zel organizasyonlarda federasyona bilgi verilmesi kaydiyla, 6zel kurallar1 olan oyun
formatlar1 gelistirilebilir.

d)Oyunculardan alinacak katilim bedelleri TBBDF’nun her yil icin belirledigi rakamlarin
altinda veya {izerinde olamaz.

e)Kurumlar, Kuliipler, Salonlar, Sirketler, Kisiler, vb diizenleyecekleri her turnuva igin
TBBDEF’na belirlenen turnuva diizenleme bedelini 6demekle yiikiimliidiir.

f)isletmeler diizenleyecekleri turnuvalar i¢in bedeli mukabili TBBDF’den hakem talep
edebilirler.

g)Turnuva icin sponsor firma veya firmalar var ise bunlar mutlaka basvuru sirasinda
belirtilmelidir. Sponsorluk talebi olan firma veya firmalar, ancak TBBDF’in onay1 sonrasinda sponsor
olabilirler. Kesinlesmis SSK ve vergi borcu olanlar ile tiitiin/sigara ve yasakli madde iiretici/satic1 veya
dagiticilar1 sponsor olamaz.

h)Her turnuva icin organizasyonu yapanlar gerekli glvenlik onlemlerini almakla
yukumldr.

1) TBBDF’den izinli olarak diizenlenen her turnuvanin sonuglarini ( dereceye girenler,
verilen Odiiller ve skorlar ve benzeri.) turnuvanin bitiminden sonraki en ge¢ 15 giin iginde TBBDF’na
yazil1 bir rapor halinde bildirmek zorunludur.

j)Tiirkiye Sampiyonalari, Cumhurbaskanligi, Basbakanlik, Bakanlik, Milli Takim Segmesi
ve benzeri resmi turnuvalar1 diizenleme yetkisi ve sorumlulugu sadece TBBDF na aittir.

k) Turnuvalarda ¢ikabilecek anlagmazliklarin giderilmesi ve sonuglara yapilacak tim
itirazlarin degerlendirilmesi ve sonuglandirilmasi Federasyonca yerine getirilir.

Doping

Madde 28- WDF, TBBDF ve Genglik ve Spor Genel Midiirliigi Doping Talimati tarafindan
doping olarak tanimlanan tiim maddelerin sporcular tarafindan kullanimi yasaktir. Resmi ve/veya 6zel
miisabakalarda doping kullandigi saptanan sporculara, TBBDF Disiplin Talimati yaptirimlar
uygulanir. TBBDF Bagkanligi gerekli gordiigii hallerde ek ceza verebilir.

Milli Takimlar

Madde 29- Tiirkiye’yi Uluslararast Oyunlar, Dunya, Avrupa, Balkan Sampiyonalari ve her tiirli
diger uluslararasi turnuvalarda temsil edecek milli takim aday ve asil kadrosunun segimi, lisansh
sporcular arasinda yapilacak sampiyona veya milli takim se¢melerine katilan sporcular ile iilkemizi en
iyi sekilde temsil edecegi diisiiniilen lisansh sporcular arasindan Milli Takim Segici Kurulu (bu kurul
olusturulmamissa yerine Teknik Kurul) karar1 ve federasyon yonetim kurulunun onayi ile yapilir.
Milli takim se¢imi ile ilgili esas ve usuller bir talimatla belirlenir.

Yaym Haklar1

Madde 30- Resmi ve/ veya ¢zel tim Dart turnuvalari ile ilgili tim TV, radyo, internet vb. kitle
yayin haklart TBBDF iznine baglidir. Yaym hakki istenen turnuvanin diizenleyicisi olan tiizel ve/veya
0zel kisinin en az 15 giin once yazili olarak izin i¢in TBBDF’na bagvurmasi gerekmektedir. Ancak
TBBDF tarafindan yayin izni verilmis turnuvalar yayinlanabilir. izinsiz yayin yapilan turnuva hemen
iptal edilir ve sorumlular hakkinda yasal islem yapilir. TBBDF yaym yoOnetmeligine uymayan
dizenleyici tuzel ve/veya 0zel kisinin Dart organizasyonlarindan en az 1 yil men edilmesi ve
turnuvanin diizenlendigi tesisin de en az 7 giin olmak iizere kapatilmasi cezalar1 uygulanir.

Yurtdisindan ve KKTC’den Gelecek Sporcular

Madde 31- Tiirk vatandasi olup yurt disinda bulunan sporcular ve KKTC’den gelen sporcular
iilkemizde diizenlenecek Bocce yarismalarma ve Milli Takim se¢melerine katilabilirler. Ancak bu
sporcularm yurt diginda bulundugu iilkenin veya KKTC Federasyonundan aldig1 lisansini ibraz etmesi
zorunludur.
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Yabanci Uyruklu Sporcular

Madde 32 — Yabanci uyruklu olup, sporcu lisans, tescil, vize ve transfer islemleri
yaptiran sporcular; federasyonca diizenlenecek yarigmalara katilabilirler. Bu sporcular
uyrugunda bulunduklar iilkenin milli maglar1 harig¢, baska bir takimda yer alamazlar. Bagka
bir takimda yer aldiklart tespit edilirse lisanslar1 iptal edilir. Bu sporcular Turkiye
Sampiyonasina ve Milli takim Se¢melerine katilamazlar.

Cesitli Hiikiimler
Talimatta Yer Almayan Huktmler
Madde 33- Bu talimatta yer almayan konularda, Uluslararasi Federasyonlarin Kurallar ile

Federasyon Yonetim Kurulunca alinan kararlar uygulanir.

Yurarluk
Madde 34- Bu talimat 13/10/2006 tarihinden itibaren yiiriirliige girer.

Yiritme
Madde 35- Bu talimat hiikiimlerini federasyon bagkanlig: ytirtitiir.
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