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BIRINCI BOLUM
Amag, Kapsam, Dayanak ve Tanimlar

Amag
Maddel- (1)Bu talimatin amaci, Tabanca yarismalarinda ISSF kurallar1 uyarinca yurt iginde
diizenlenecek olan yarigsmalarda uygulanacak kurallar1 belirlemektir.

Kapsam

Madde 2- (1) Bu talimat, yurt iginde Tiirkiye Aticilik ve Avcilik Federasyonun veya Aticilik ve
Avcilik 11 Temsilciliklerinin yillik faaliyet programlarinda Tabanca yarismalari ile Tiirkiye Aticilik ve
Avecilik Federasyonu tarafindan tescil edilmis kuliiplerin yapacaklart Tabanca yarismalarda uygulanacak
esaslar1 kapsar.

Dayanak
Madde 3- (1)Bu Talimat, 21.05.1986 tarih ve 3289 sayili Genglik ve Spor Genel Miidiirliigiiniin
Teskilat ve Gorevleri Hakkinda Kanunun ek 9 uncu maddesi, 14.07.2004 tarihli ve 25522 sayili Resmi
Gazete’de yayimlanarak yiiriirliige giren Genglik ve Spor Genel Miidiirliigii Ozerk Spor Federasyonlar
Cerceve Statiisii ile 15.05.2007 tarihli ve 26523 sayili Resmi Gazete’de yayimlanarak yiirlirliige giren
Tiirkiye Aticilik ve Avceilik Federasyonu Ana Statiisiine dayanilarak hazirlanmistir.

Tanimlar
Madde 4- (1) Bu talimatta gecen;
a) Genel Midurlik  :Genglik ve Spor Genel Miidiirliigiini,
b) Federasyon ‘Tirkiye Aticilik ve Avcilik Federasyonunu,
C) Federasyon Bagkant:Turkiye Aticilik ve Aveilik Federasyonu Bagkanini,
d) il Spor Temsilcisi :Aticilik ve Aveilik il Temsilcisi™ni,
e) ISSF :Uluslararasi Atis Sporlari Federasyonu’nu,
ifade eder.
IKINCi BOLUM
Madde 5- (1) Esas Hukumler ;
1.1.0 GENEL
1.2.0 EMNIYET
1.3.0 POLIGON VE HEDEF STANDARTLARI

1.4.0 EKiPMAN VE MUHIMMAT




1.5.0 YARISMA GOREVLILERI

1.6.0 ATIS YARISMASI PROSEDURLERI VE KURALLARI

1.7.0 ATIS YOLLARI YERLESIMLERI VE ELEMELER

1.8.0 TUTUKLUKLAR

1.9.0 ATICILAR VE HAKEMLER ICiN YONETIM KURALLARI

1.10.0 EKIPMAN KONTROLU

1.11.0 PUANLAMA PROSEDURLERI

1.12.0 BERABERLIKLERIN BOZULMASI

1.13.0 ITIRAZLAR VE BASVURULAR

1.14.0 OLIMPIK YARISMALARDA FINALLER

1.15.0 TABANCA YARISMALARI TABLOSU

1.16.0 TABANCA OZELLIKLERI TABLOSU

1.1.0 GENEL

1.1.1 Bu kurallar ISSF ve Tiirkiye Aticilik ve Aveilik Federasyonun Teknik Kurallarinin bir parcasidir
ve tiim Tabanca miisabakalari i¢in gegerlidir.

1.1.2 Tim aticilar, takim liderleri ve gorevliler ; ISSF ve Tiirkiye Aticilik ve Avcilik Federasyonun
kurallarinin bilincinde olmali ve bu kurallarin uygulanmasini saglamalidir. S6z konusu kurallara uymak

her aticinin sorumlulugudur.

1.1.3 Eger bir kural sag elini kullanarak atis yapan aticilar i¢in gegerliyse, bu kuralin tersi de sol elini
kullanan aticilar i¢in gecgerlidir.

1.1.4 Bir kural 6zellikle bay veya bayan aticinin pozisyonu i¢in gegerli olarak belirtilmiyorsa, her ikisi
icin de ayn sekilde gecerlidir.

1.2.0 EMNIYET
EMNIYET BUYUK ONEM TASIR

1.2.1 ISSF ve Tiirkiye Aticilik ve Avcilik Federasyonun Kurallari yalnizca Tiirkiye Aticilik ve Avcilik
Federasyonunun yarismalart ig¢in gerekli 6zel emniyet kurallarini belirtir. Poligonun emniyeti, yerel
kosullarla yakindan ilgili oldugundan Organizasyon Komitesi tarafindan ek emniyet kurallari
konulabilir. Organizasyon Komitesi, poligon emniyet prensiplerini bilmeli ve bunlar1 uygulamak igin
gerekenleri yapmalidir. Organizasyon Komitesi, poligon emniyetinden sorumludur. Juriye, poligon
hakemlerine, takim gorevlilerine ve aticilara Organizasyon Komitesi tarafindan gereken Oneriler
yapilmalidir.

1.2.2 Aticilarin, poligon yetkililerinin ve izleyicilerin emniyeti ic¢in tabancalarin poligon iginde
tasinmasinda ve atis aninda yogun bir dikkat gostermek gerekir. Bu konuda kisisel disiplinin 6nemi ¢ok



biiyiiktiir. Eger kisisel disiplin eksikligi so6z konusuysa, bu disiplini saglamak gorevli hakemlerin,
uygulamak ise aticilarin ve takim gorevlilerinin sorumlulugudur.

1.2.3 Emniyet gerekgesiyle, bir jiiri {iyesi veya gorevli hakem atis1 her an durdurabilir. Tehlikeli veya
kazaya sebep olabilecek herhangi bir durum varsa, aticilar veya takim gorevlileri bunu acilen jiiri
uyesine veya gorevli hakeme bildirmelidir.

1.2.4 Ekipman hakemi (Techizat Kontrol Hakemi), stand hakemi veya jiiri iiyesi, aticinin izni olmadan
fakat gozii onilinde ve bilgisi dahilinde ekipmanini (tabanca dahil) kontrol i¢in alabilir. Emniyetle ilgili
durum s6z konusuysa acil midahale gereklidir.

1.2.5 Emniyeti saglamak i¢in her zaman biitiin tabancalar maksimum 6zen gosterilerek kullanilmalidir.
Tabanca, atis siiresince atis hattindan gorevli hakemin izni olmadan ¢ikarilmamalidir.

1.2.5.1 Tabanca g¢antasinin digindayken, her zaman giivenli bir yone dogru yonlendirilmelidir. Atis
yapilmadigr zamanlarda tiim tabancalar bosaltilmis ve mekanizmalar1 agik olmalidir. Mekanizma,
mermi yatagi veya kurma kolu, tabanca giivenli bir sekilde hedefe dogru yonlendirilinceye kadar
kapatilmamalidir. Poligonda, atici atis hattinda olmadigi siirece, bir poligon hakemi aksine izin
vermedigi takdirde, tabanca ¢antasinin i¢inde bulunmalidir

1.2.5.2 Atici poligonu terk etmeden dnce mekanizmasinin agik oldugunu ve yatakta mermi veya diabol
olmadigint kontrol etmeli ve gorevli hakem de bunu dogrulamalidir. ATICI, TABANCASINI
GOREVLI HAKEME KONTROL ETTIRMEDEN KADIRIRSA VEYA GOTURURSE
DISKALIFIYE EDILIR.

1.2.5.3 Yalnizca gorevli hakemin izniyle ve sadece atis hattinda veya belirlenmis baska bir alanda kuru
tetik ve nisan alma egzersizlerine izin verilmektedir. Poligon personeli atis hattinin Oniindeyse
tabancalara dokunulmasina izin verilmez.

1.2.5.3.1 Kuru tetik, doldurulmamis bir mermili tabancanin kurulmus tetik mekanizmasinin serbest
birakilmast veya havali ya da gazli tabancanin gaz veya havayi serbest birakmasin1 engellemek i¢in
olusturulan bir diizenekle sabitlenmis tetik mekanizmasinin serbest birakilmasi anlamina gelmektedir.

1.2.5.4 Tabancalar yalnizca “START (BASLA)” veya “LOAD (DOLDUR)” komutu verildikten sonra
atis hatt1 dahilinde doldurulabilir. Bu komutlar verilmeden 6nce, namlu yatagi veya sarjor, mermi veya
diabol ile doldurulmamalidir. Diger zamanlarda tabancalar daima bos olmalidir. Hakemler, aticilara
tabancalarin1 doldurmak i¢in yeterli slirenin taninmasini saglamalilardir.

1.2.5.5 Eger atict “START (BASLA)” komutundan 6nce veya “STOP (DUR)” veya “UNLOAD
(BOSALT)” komutundan sonra atis yaparsa ve emniyet s6z konusuysa atici diskalifiye edilir.

1.2.5.6 Yarisma siiresince tabancalar, i¢indeki mermiler veya sarjor ¢ikarildiktan sonra ve mekanizmasi
acik olarak birakilabilir. Gazli ve havali tabancalar, doldurma kolu ve/veya kurma kolu agik birakilarak
emniyetli hale getirilmelidir.

1.2.6 “STOP (DUR)” komutu verildikten hemen sonra atici atig1 kesmelidir. “UNLOAD (BOSALT)”
komutu verildikten hemen sonra atici tabancasini bosaltarak emniyetli hale getirmeli, varsa sarjorleri
bosaltmali ve atis masasmin iistiine birakmalidir (havali tabancalar bosaltilmadan 6nce bir poligon
hakeminden izin alinmalidir). Atis, ancak yeniden “START (BASLA)” komutu verilince devam
edebilir.



1.2.7 Poligon bashakemi veya diger gorevli hakemler “START (BASLA)”, “STOP (DUR)”,
“UNLOAD (BOSALT)” ve diger gerekli komutlarin verilmesinden sorumludur. Goérevli hakemler
komutlara uyulmasini ve tabancalarinin emniyetli bir sekilde kullanilmasini saglamalidirlar.

1.2.7.1 “STOP (DUR)” veya “UNLOAD (BOSALT)” komutu verildikten sonra poligon hakeminin
izni disinda, bosaltmaktan baska bir nedenle tabancaya veya sarjore dokunan atict diskalifiye
edilmelidir.

1.2.8 Kulak Koruma
Biitiin aticilar ve atis hatti yakinindaki diger kisilerin kulaklik, kulak tikaci veya benzeri bir alet
kullanmalar1 6nerilir. Aticilar i¢in, elektronik baglantisi olan kulak koruma aletlerini kullanmak yasaktir.

1.2.9 Gz Koruma
Tim aticilara, atis yaparken kirilmaya dayanikli atis gozlikkleri ya da benzeri goz koruyucular
kullanmalar1 6nerilir.

1.3.0 Poligon ve Hedef Standartlar:
Detayli hedef ve poligon standartlar1 Teknik Kurallar B6liimiinde bulunabilir

1.4.0 Ekipman ve Muhimmat

1.4.1 Genel

1.4.1.1 Aticilar yalnizca ISSF Kurallarina uygun olan ekipman ve kiyafetleri kullanabilirler. Aticiya
diger aticilar karsisinda adil olmayan bir istiinliik saglayan, ISSF kurallarinda belirtilmeyen veya ISSF
kural ve diizenlemelerine aykiri her sey ( tabanca, gereg, ekipman, aksesuar, vs ) yasaklanmigtir. Jiiri
istedigi zaman aticinin ekipman ve kiyafetini inceleme yetkisine sahiptir.

1.4.1.1.1 Atici, tabanca bozulmadig: siirece yarigmanin biitlin devrelerinde ve serilerinde ayn1 tabancay1
kullanmalidir.

1.4.1.2 Riizgar Bayraklan
Ozel riizgar belirticileri yasaktir.

1.4.1.3 Ses Cikarma
Yalnizca ses duymay1 engelleyen teghizat kullanilabilir. Radyo, teyp, ses lireten veya iletisim saglayan

sistemlerin kullanim1 yarigsma veya antrenman sirasinda yasaktir.

1.4.1.4 Cep telefonlari, cagr1 cihazlar1 veya benzer geregler aticilar, antrendrler ve takim gorevlileri
tarafindan yarigma alani igerisinde kullanilamaz. Tiim cep telefonlar, vs. kapali olmalidir.

1.4.1.5 Poligonda ve tribunde sigara icmek yasaktir.

1.4.1.6 Yarisma tamamlanana kadar flash fotograf ¢ekmek yasaktir.

1.4.2 Tum Tabancalar i¢in Standartlar

1.4.2.1 Kabza. Kabza boyutlar1 ve detayl bilgi i¢in 1.16.0 daki Tabanca Ozellikleri Tablosuna bakiniz.
1.4.2.1.1 Kabza veya tabancanin herhangi bir boliimi, elin yukarisina degecek sekilde uzanmamalidir,
bu sekilde yapilmis olmamalidir. Tabanca normal atis pozisyonunda tutuldugunda, bilek goriintiyor

olmalidir. Bileklikler, bilek saatleri, bilek bantlar1 veya benzer seylerin tabancayi tasiyan el ve kol
iizerinde kullanilmasi yasaktir.



14212 Ayarlandigi zaman yarigma kurallarina uydugu takdirde, ayarlanabilir kabzalarin
kullanilmasia izin verilmektedir. Kabza ayari, Ekipman Kontroliinden sonra ISSF Kurallar ile
catisacak sekilde degistirilmemelidir.

1.4.2.2 Namlu: 1.16.0 daki Tabanca Ozellikleri Tablosuna bakiniz.

1.4.2.3 Nisangahlar: 1.16.0 daki Tabanca Ozellikleri Tablosuna bakiniz.

Yalnizca agik nisangahlara izin verilmektedir. Optik, aynali, diirblinlii, lazer 151nl1 veya elektronik
projeksiyonlu nokta nisangahlarin kullanimi yasaktir. Atis mekanizmasini aktive etmek igin
programlanmis herhangi bir nisan alma gereci kullanmak yasaktir.

1.4.2.3.1 Tabancaya numarali mercek ve/veya filtre takilamaz.

1.4.2.3.2 Numaral1 gozliik ve/veya filtreler atic1 tarafindan kullanilabilir.

1.4.2.4 Elektronik tetiklere asagidaki kosullar1 sagladigr siirece izin verilmelidir:

1.4.2.4.1 Tiim parcalar1 tabancanin kabzasina veya govdesine sikica tutturulmus ve kabza veya gévde
icinde yer aliyor olmalidir;

1.4.2.4.2 Tetik tabancayi tutan el ile kontrol edilmelidir;

1.4.2.4.3 Tabanca, “Ekipman Kontrol Boéliimiine” incelenmek iizere biitlin pargalariyla birlikte
sunulmalidir;

1.4.2.4.4 Tabanca, biitiin pargalari ile birlikte yarigma igin belirtilen boyut ve agirlik 6lgiilerine uyuyor
olmalidir.

1.4.2.5 Tabanca biitiin gerekli boyut ve agirlik kurallarina uyuyorsa (when fitted) case catchers a izin
verilir. Bu, Ekipman Kontrol B6liimii tarafindan Ekipman Kontrol Kartina isaretlenmelidir.

1.4.2.6 Tetik Agirhgimin (")lg:ii_mii

1
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1.4.2.6.1 Tetik agirhigi, namlu dik tutularak, tetik ortasinin yakinina asilan test agirligiyla olgiilmelidir
(6rneklere bakimiz). Agirlik yatay bir yiizeye yerlestirilmeli ve kaldirilmalidir. Bu testler ekipman
kontrol hakemleri tarafindan gerceklestirilmelidir. Minimum tetik ¢ekis agirligi, yarigma boyunca
kaybedilmeden korunmalidir. Agirlig1 kaldirmak i¢in maksimum ii¢ denemeye izin verilmektedir. Eger
testi gegemezse yalnizca ayarlama yapilirsa tekrar test i¢in sunulabilir. Havali veya gazli tabancalar test
edilirken, itici hava veya gaz aktive edilmelidir.

1.4.2.6.2 Rasgele yapilacak testlerde kullanilacak uygun tetik test agirliklar1 da yarismadan once,
yarisma sirasinda ve finaller dncesinde, aticinin tetik agirliginin kurallarla ¢akisacak sekilde degisip
degismedigini gérmesi i¢in poligonda aticinin kullanimina agik olmalidir.

1.4.2.6.3 Rasgele yapilacak tetik agirligi kontrolleri, 10 metre ve 25 metre yarigsmalarmin biitiin
derecelendirme turlarinda, son serinin hemen sonrasinda gergeklestirilmelidir. Poligon jiirisi tarafindan
gerceklestirilecek numarali kuralarla, her poligon bdliimiinden (veya havali tabanca icin 8 atis
pozisyonundan ve ¢abuk atesli tabanca i¢in seri basina iki atici) en az birer atici se¢ilmelidir. Ekipman
kontrol hakemleri tabancalar ¢antalarina konulmadan once testleri gerceklestirmelidir. Agirligt
kaldirmak i¢in maksimum 3 denemeye izin verilmektedir. Tabancasi testi gegemeyen atict veya
secildiginde testi uygulatamayan atici diskalifiye edilmelidir.

1.4.2.6.4 Tetik Agirh@min Olgiimii
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Not: Metal veya plastik keskin kenarli agirlik kullanilmalidir. Test agirligr tizerinde silindir veya baska
bir yuvarlak bicimde nesneye izin verilmemektedir.

1.4.3 10 m Havah Tabanca
1.16.0 daki ozelliklere uyan 4.5 mm (.177”) kalibreli sikistirilmis hava veya gazli tabancalar
kullanilabilir.

1.4.3.1 Tabanca yalnizca bir (1) diabol ile doldurulmus olabilir.

1.4.3.1.1 Eger tabancaya kazayla birden ¢ok diabol doldurulmussa:



1.4.3.1.1.1 Eger atic1 durumun farkindaysa atis yapmayan elini kaldirip poligon hakemine bir problem
oldugunu belirtmelidir. Bu durumda gorevli hakem tabancanin bosaltilmasini saglamalidir. Boyle bir
durum gerceklesirse aticiya bir ceza verilmeyecektir. Ek bir siire verilmeden, atici normal bir sekilde
atisina devam etmelidir.

143.1.1.2 Atict durumun farkinda degilse veya durumu bildirmediyse, asagidaki prosediir
uygulanacaktir:

1.4.3.1.1.2.1 Eger hedefte iki atig varsa yiliksek olan atis skoru kayda ge¢meli ve diger atis gegersiz
sayilmalidir.

1.4.3.1.1.2.2 Hedefte yalnizca bir atis varsa bu atigin skoru sayilmalidir.
1.4.4 25 m Tabanca icin Ozel Standartlar
1.4.4.1 Kalibrenin merkez ¢izgisi, normal atig pozisyonunda tabancay1 tutan eldeki bagparmak ile isaret

parmagi arasindaki perdenin iistiinden gecmelidir.

1.4.4.2 Namlu uzunlugu asagida anlatildigr sekilde dlgiilmelidir (8.16.0 Tabanca Ozellikleri Tablosunu
bakiniz).

Yari-otomatik Tabanca agzindan bitimine kadar (namlu arti mermi yatag).

Revolver Yalnizca namlu (silindir haric).

1.4.4.3 25 m Kenar Ateslemeli Tabanca
1.16.0 daki 6zelliklere uyan 5.6 mm (.22”") kalibreli, Long rifle mermi kullanilan, tek atis harig, kenar
ateslemeli tabanca kullanilabilir.

1.4.4.4 25 m Merkez Ateslemeli Tabanca
1.16.0 daki 6zelliklere uyan, tek atis harig, kalibresi 7.62 mm den 9.65 mm ye (.30 - .38”) olan merkez
ateslemeli tabanca kullanilabilir.

1.4.550 m Tabanca
5.6 mm (.227) kalibreli, Long rifle mermi kullanilan kenar ateslemeli tabanca kullanilabilir.

1.4.5.1 50 metre tabanca yarigmalarinda kullanilan tabanca yalnizca bir mermiyle doldurulmus olabilir.
1.4.5.2 50 metre tabancada bilegi kavramadigi siirece, el kilifi kullanilmasina izin verilmektedir.
1.4.6 Cephane

Kullanilan biitiin mermiler kursundan veya diger yumusak materyalden yapilmis olmalidir. Gomlekli
mermilere izin verilmemektedir. Jiiri aticinin mithimmatindan incelemek tizere 6rnekler alabilir.

Tabanca Kalibre Diger Ayrintilar
10 m havali1 tabanca 4.5 mm (.177%)
25 m merkez ateslemeli | 7.62 mm —9.65 mm Emniyet nedenleriyle ylksek
tabanca giicteki “Magnum” tipi ve
(.30-.38”) gomlekli cephane kullanimi
yasaktir.
50 m tabanca 5.6 mm (.22%) Kenar ateglemeli Long Rifle.
25 m kenar ateslemeli | 5.6 mm (.22%) Kenar ateglemeli Long Rifle.
tabanca
Hizli ateslemeli tabanca
yarigmasl i¢in; minimum mermi




agirlign 2.53 g =39 gr, minimum
hiz; 250 m/sn dir. Poligonda bir
kronograf; hiz 6l¢iim araci
aticilarin erisiminde olmalidir.

1.4.7 Kiyafet Diizenlemeleri
1.4.7.1 Poligonlarda genel ahlak kurallarina uygun bir sekilde giyinmek her aticinin sorumlulugudur.

1.4.7.2 Yarigsmalar ve yarisma Oncesi antrenmanlar sirasinda:

1.4.7.2.1 Bayanlar elbise, etek, sort veya pantolon, viicudun 6n ve arkasini kaplayacak ve omuzlarin
iistiine gelecek sekilde bluz veya bagka tistler giyebilirler.

1.4.7.2.2 Baylar pantolon veya sort ve uzun veya kisa kollu gomlekler giyebilirler.

1.4.7.2.3 Sortlar, atic1 kollarin1 ve parmaklarini viicudunun yaninda asagiya dogru uzattiginda aticinin
parmak uclarindan daha kisa olmamalidir.

1.4.7.2.4 Siiveter veya hirka giyilebilir.

1.4.7.2.5 Takima resmi iiniforma olarak verilen esofmanlarin giyilmesine izin verilmektedir.
1.4.7.2.6 Bir takimin tiim tiyeleri, bay veya bayan, benzer takim iistlerini giymelilerdir.
1.4.7.2.7 Odiil torenlerinde veya diger seremonilerde, aticilar esofman giyinmis olmalidir.

1.4.7.3 Aticinin, kollariin ve bacaklarinin hareketini engelleyerek viicudunu sabitlestirecek herhangi bir
gere¢ veya sabitlestirici giysi kullanmasi yasaktir. Bu kural aticinin performans kabiliyetinin yapay bir
sekilde, 6zel bir kiyafetle saglanmadigini belirlemek igin gereklidir.

1.4.7.4 Alcak kenarh ayakkabilar kullanilmalidir. Ayak bilegi kemigini kavrayacak veya destek
verebilecek yiiksek kenarli herhangi bir ayakkabi (tiifek, basketbol, kayak botlar1 gibi) kullanimi
yasaktir. Ayakkabilar, Ekipman Kontroliinde incelenecektir. Kiyafetler atis hattinda kontrol edilecektir.

1.4.7.5 Start Numaralari

Biitlin aticilar tarafindan, yarisma Oncesi antrenmanlarda ve yarigma sirasinda her zaman sirtlarinda,
bellerinin iist tarafinda bulundurulmalidir. Start numarast olmayan aticinin yarismaya baslamasina ve
strdirmesine izin verilmez.

1.4.7.6 Biitiin Aticilar Tiirkiye Aticilik ve Avcilik Federasyonun Nitelik ve Sponsorluk Kurallarina
uymalidir.

1.4.7.7 Kenar Siperlikleri (tek kenarda veya her iki kenarda) Sapka, kep, atis gozIliigii veya bir sag
bandina tutturulabilir. 40 mm derinligini (A) gegmemelidir. Bu siperlikler 6nde alin merkezinden gegen
cizgiyl asmamalidir.

1.4.7.7.1 Nisan almayan gozii kapatmak i¢in 30 mm den genis olmayan bir siperlige (B) izin
verilmektedir.



40 mm

1.4.7.7.2
1.4.8 Yedek
1.4.9 Yedek

1.4.10 Aksesuarlar

1.4.10.1 Diirbiinler (izleme Diirbiinii)

Yalnizca 25 m ve 50 m yarigmalarinda, atiglarin ayarlanmasinda ve riizgarin degerlendirilmesinde,
tabancaya tutturulmamis diirbiinlerin kullanilmasina izin verilmektedir.

1.5.0 Yarisma Gorevlileri
Yarigmanin yiiriitiilmesi i¢in bir Poligon Jiirisi, skor ve degerlendirme olaylarinin yiiriitiilmesi i¢in bir
Degerlendirme Jiirisi gorevlendirilmelidir.

1.5.1 Poligon Bas Hakeminin Gorev ve Sorumluluklari
Bir poligon i¢indeki tiim yarigma tipleri igin bir poligon bashakemi gorevlendirilir. Poligon baghakemi:

1.5.1.1 Biitlin poligon hakemlerinden, poligon personelinden ve atisin kurallara uygun
gergeklestirilmesinden sorumludur. Merkezi kontrol uygulaniyorsa, poligondaki biitiin komutlarin
verilmesinden poligon bashakemi sorumludur;

1.5.1.2 Poligon personeli ve jiirinin is birliginden sorumludur;
1.5.1.3 Ekipman hatalarimin hizli bir sekilde tamirinden, poligonun yonetimini saglayacak uzmanlarin ve
materyalin  bulundurulmasindan sorumludur. Poligon bashakemi, diger poligon hakemlerinin

cozemedigi sorunlar1 ¢ozmekle ylikiimliidiir;

1.5.1.4 Degerlendirme baghakemi ile birlikte tiim hedeflerin dogru ve hizli bir sekilde puanlanmasindan
sorumludur;

1.5.1.5 Ihtiyag oldugunda, atis noktalarmin belirlenmesi i¢in gerekli kura cekilisinden sorumludur.
1.5.2 Poligon Hakeminin Gorev ve Sorumluluklar:
Her bes atig noktas1 i¢in, her poligon bdliimii igin bir poligon hakemi gorevlendirilmelidir. Poligon

Hakemi:

1.5.2.1 Jari Gyeleriyle daima is birligi iginde olarak, sorumlulugu verilen poligon bolgesinde yarismanin
gerceklestirilmesinden poligon baghakemine karsi sorumludur;



1.5.2.2 Aticilarin atis noktasina cagrilmasindan sorumludur;

1.5.2.3 Aticilarin isimlerinin ve Start numaralarinin, start listesi, poligon kayitlar1 ve kiigiik skor
tahtalariyla tutarli olup olmadigini kontrol eder. Bu kontrol miimkiinse hazirlanma siireci baglangicindan
once bitirilmelidir;

1.5.2.4 Tabancalarin, ekipmanin ve aksesuarlarin test edilip onaylandigindan emin olur;
1.5.2.5 Aticinin atis pozisyonunu kontrol eder ve herhangi bir diizensizlik varsa jiiriyi haberdar eder;
1.5.2.6 Gerekli komutlar verir;

1.5.2.7 Islev bozukluklar, itirazlar, aksakliklar ve yarismadaki baska herhangi bir olay karsisinda
gerekli islemleri gergeklestirir;

1.5.2.8 Kagit hedefler kullanilirken atislarin kayit¢ilar tarafindan dogru bir sekilde kaydedilmesinden
sorumludur;

1.5.2.9 Hedef sistemlerinin dogru bir sekilde yonetilmesini saglar,
1.5.2.10 itirazlar1 kabul edip, bunlar1 jiri tyelerine iletir,

1.5.2.11 Biitiin aksakliklarin, diizensizliklerin, cezalarin, tutukluklarin, ¢apraz atislarin, verilen ekstra
siirelerin, tekrarlanan atiglarin tutanaklara, hedef {izerine veya yazici ¢iktisina ve kiiciik skorboard
uzerine kaydedilmesinden sorumludur.

1.5.3 Kayit¢inin Gorev ve Sorumluluklari-Kagit Hedefler

1.5.3.1 Skor kart1 veya skor tahtas1 tizerindeki gerekli bilgiyi kontrol eder ve onaylar (aticinin adi, Start
numarasi, atts noktasi numarasi, vs);

1.5.3.2 Aticiy1, deneme ve yarisma hedefleri atisa hazir oldugunda bilgilendirir. Atici, kayitgiyr ne
zaman deneme, ne zaman yarigma atig1 yapacagindan haberdar etmelidir. Bu islem kayitci tarafindan
onaylanmalidir. Aticiya iizerinde DENEME ve YARISMA yazan iki kart verilmelidir. Buna ek olarak
her kart {izerinde deneme ve yarigma hedefleri belirticileri yer alacaktir. Atici, kayit¢rya dogru karti
gostermelidir;

1.5.3.3 Uzaktan kumandali hedef degistirme sistemi kullaniliyorsa, bir diirbiine sahip olmalidir. Eger
Kayit¢1 hedef degisimini kontrol ediyorsa, hedef degistirmek icin sinyal vermeden once, aticinin atigini
gormesine olanak saglayacak sekilde birka¢ saniye beklemelidir;

1.5.3.4 Hedeflerin mekanik olarak atig hattina dondiigii poligonlarda, 10 atiglik her seriden hemen sonra
hedefleri toplamali ve puanlama odasina gotiiriilmek iizere yetkili hakeme teslim etmelidir.

1.5.3.5 Aticiyla herhangi bir diyaloga girmekten, skor veya kalan siire ile ilgili herhangi bir yorum
yapmaktan kag¢inmalidir.

1.5.4 Hedef ve Cukur Hakemlerinin Gorev ve Sorumluluklar: - Kagit Hedefler

1541 Cukur hakemlerinin sayis1 poligon hakemlerinin sayisina esit olmalidir. Cukur
organizasyonunda, gorevlendirildikleri hedeflerin seri bir sekilde degistirilmesinden, puanlanmasindan,
isaretlenmesinden ve aticinin diger atisi i¢in kaldirilmasindan sorumludurlar.



1.5.4.2 Eger bir hedefte atis deligi olugsmadiysa, ¢ukur hakemi atis deliginin komsu hedeflerde olup
olmadiginin belirlenmesinden ve jiiri ve poligon hakemi danigmanliginda olayin ¢oziilmesinden
sorumludur.

1.5.43 Otomatik hedef kutular1 kullanilirken, cukur hakemleri dogru hedeflerin kutulara
yerlestirilmesinden, hedeflerin ortadan kaldirilmasindan ve puanlama odasina gotiirilmek iizere
hazirlanmasindan sorumludur. Ayrica meydana gelen bir aksaklik varsa bunlarin hedeflerin Ustline
isaretlenerek belirtilmesinden sorumludur.

15.4.4 Hedefin beyaz ylizeyinde atis deligi olmadigindan ve cercevedeki atis izlerinin agikca
isaretlendiginden emin olmalidir.

1.5.5 Hedef Hakemi- Kagit Hedefler

1.55.1 Her poligon bolumu icin veya her bes veya on hedef basma bir hedef hakemi
gorevlendirilmelidir. Hedef hakemlerinin sayis1 poligon hakemlerinin sayisina esit olmalidir.

1.5.5.2 Hedef hakemi;
1.5.5.2.1 Gorevlendirildigi hedef gruplarindan sorumludur;

1.5.5.2.2 25 m yarismalarinda atiglardaki her siipheli degere poligon jiirisinin dikkatini ¢ekmeli ve karar
verildikten sonra atiglarin yerini ve degerini gostermelidir;

1.5.5.2.3 Kurallarin gerektirdigi gibi, hedeflerin hizli bir sekilde puanlanmasindan, agik¢a dogru bir
sekilde isaretlenmesinden, vuruslarin yapistirilmasindan ve/veya degistirilmesinden sorumludur;

1.5.5.2.4 Poligon hakemi ve jiiri iiyeleri ile isbirligi i¢inde, ISSF Kurallarina gore siipheli durumlarin
¢Oziimiine yardim etmelidir.

1.5.5.3 Hedef hakemi -Elektronik Puanlama Hedefleri

1.5.5.3.1 Hedefin beyaz yiizeyinde atis deligi olmadigindan ve ¢ercevedeki atis izlerinin acikga
isaretlendiginden emin olmalidir. Tespit hedeflerini ve tespit kartlarim yapistirmali ve kontrol
kagitlarini degistirmelidir.

1.5.5.3.2 Tespit hedefleri, tespit kartlar1 ve kontrol kagitlar1 puanlama tamamlanincaya kadar
yapistirtlmamali veya degistirilmemelidir.

1.5.6 Teknik Hakemler- Elektronik Puanlama Hedefleri

1.5.6.1 Elektronik Puanlama Hedefi Ekipmanmin kontrolii ve bakimi igin teknik hakemler
gorevlendirilmelidir; poligon hakemlerine ve juri Uyelerine onerilerde bulunabilirler ama karar
alamazlar.

1.5.6.2 Yarismanin her bir serisi baglamadan o6nce, bir jiiri iiyesi Elektronik Puanlama Hedeflerinin
asagidaki kurallara uygun olup olmadigini kontrol etmelidir;

1.5.6.3 Hedefin beyaz yiizeyinde atis deligi olmamalidir;
1.5.6.4 Hedefin ¢ercevesindeki atis izleri agik¢a belirtilmis olmalidir;
1.5.6.5 25 m yarismalarindaki tespit hedefleri lizerinde atis delikleri bulunmamalidir;

156.6 25 m ve 50 m hedeflerinin arkasinda bulunan tespit kartlar1 {izerinde atis delikleri
bulunmamalidir;



1.5.6.7 Kontrol kagidi yenilenmelidir;

1.5.6.8 Bilgisayar sonuglarina herhangi bir maniiel miidahale yapilacagi zaman bir jlri iiyesi
danigmanlik etmelidir. (cezalarin girilmesi, tutukluklardan sonra diizeltilen puanlarin girilmesi gibi)

1.5.7 Hedef Hatt1 Jiiri Uyeleri

1.5.7.1 25 metre yarismalari i¢in kagit hedefler kullanildiginda; her poligon boliimii veya her bes hedef
icin Degerlendirme Jirisinden ve/veya Tabanca Jiirisinden bir juri tyesi gorevlendirilmelidir. Bu jri
iiyesi hedef hattindaki hedef hakemine eslik etmelidir.

1.5.7.2 Jiiri iyesi, puanlamaya baslanmadan, atislarin dogru sayisini, puanlama c¢izgisine yakinligi
saptamak gibi hedeflerin gézden gecirilmis oldugunu kontrol etmelidir. Siipheli durumlar puanlama
baslamadan ¢oziilmelidir.

1.5.7.3 Siipheli durumlar hakkindaki kararlar, iki (2) jiiri iiyesi ve hedef hakemi tarafindan eszamanl
olarak verilmelidir. Bir jiiri tiyesi bagkan olarak gorev yapacak ve gerekirse plug gauge sokacaktir.

1.5.7.4 Hedef hattindaki jiiri iiyesi, hedef hattindaki ikinci kayit¢1 tarafindan kaydedilen tiim sonuglarin
dogru oldugundan, jiiri kararlarinin tam olarak not edildiginden ve skor kartlar1 {izerine
belgelendiginden emin olmalidir.

1.5.7.5 Jiiri iiyesi hedeflerin yapistirilmamis oldugundan ve tiim siipheli durumlar ¢oziilene kadar
atislarin  renkli disklerle belirtilmemis oldugundan ve ikinci kayit¢r tarafindan puanin dogru
kaydedildiginden emin olmalidir.

1.5.7.6 Elektronik Puanlama Hedefleri kullaniliyorsa, Degerlendirme Jiirisi iiyeleri puanlamayla ilgili
olusabilecek herhangi bir sorunun ¢oziimiine yardimci olabilmek i¢in orada bulunmalilardir. Tabanca

Jiirisi tiyeleri, Degerlendirme Jiirisinden iki veya daha az jiiri liyesinin bulundugu ve karar alinmasi veya
bir uygulama yapilmasi gereken durumlarda yardimci olmalilardir.

1.5.7.6.1 itiraz, Sikayet, vs iizerine Elektronik Puanlama Hedeflerinin
Incelenme Prosediirleri

1.5.7.6.1.1 Bir jiiri liyesi asagida belirtilenleri toplar (atis noktasi numarasi, kartin oryantasyonu, kagit
veya hedef, seri ve toplama zamani her birinin lizerinde belirtilmis olmalidir):

1.5.7.6.1.1.1 Kontrol Kagidi (25 m, 50 m). Eger herhangi bir hedef deliginin yeri kontrol kagid1 alaninin
disinda ise, kontrol kagidi iizerindeki hedef delikleri ve tespit kart1 arasindaki geometrik iliski kontrol
kagid1 ortadan kaldirilmadan kurulmalidir;

1.5.7.6.1.1.2 Tespit Kart1 (25 m, 50 m);

1.5.7.6.1.1.3 Tespit Hedefi (25 m);

1.5.7.6.1.1.4 Siyah Kagit Serit (10 m);

1.5.7.6.1.1.5 Siyah Lastik Bant (50 m);

1.5.7.6.1.1.6 Poligon Olay Raporu;

1.5.7.6.1.1.7 LOG Ciktist;



1.5.7.6.1.1.8 Elektronik Puanlama Hedef bilgisayarindan ¢ikarilan bilgi kaydi (gerekliyse).

1.5.7.6.1.2 Bir juri uyesi, elektronik puanlama hedefinin ylzeyini ve gergevesini incelemeli ve siyah
hedef alan1 disindaki atiglarin yerlerini kaydetmelidir.

1.5.7.6.1.3 Derecelendirme Jiirisi izin vermeden MUSABAKA CIKTISI alinmamalidir.

1.5.7.6.1.4 Hedef delikleri sayilmali ve yerleri géz oniinde bulundurulmalidir. Jiiri {iyeleri yukarida
belirtilenleri incelemeli ve resmi bir jiri karart verilmeden oOnce bagimsiz degerlendirmelerini
yapmalilardir.

1.5.8 Ikinci Kayitc1 — Kagit Hedefler

25 metre yarigmalarmin tiim asamalari resmi olarak poligonda puanlanir. Ikinci kayite1 hedef hattinda
bulunur. Hedef hakeminin duyurdugu sonuglar1 skor kartlar1 iizerine kaydetmelidir. Eger kayitci ile
ikinci kayitcinin kaydettigi puanlar arasinda c¢oziimlenemeyecek bir fark varsa, ikinci kayitcinin
kaydettigi puan gecerli sayilir.

1.5.9 Hedef Operatoru
Zamanlanmis yarigmalarda ve serilerde, hedef operatorii, poligon hakeminin direktifleri dogrultusunda
hedef kontroliinii ve zamanlama mekanizmasini yonetir.

1.5.10 Isaretleyici

Resmi olarak poligonda puanlanan 25 metre yarismalarinda, Isaretleyici puanlama tamamlanana kadar,
hedef veya kontrol kagid1 ve tespit kartlar1 lizerindeki delikleri yapistirmamalidir, hedefleri veya kontrol
kagitlarini degistirmemelidir.

1.6.0 ATIS YARISMASI PROSEDURLERI VE KURALLARI

1.6.1 Pozisyon

1.6.1.1 Atici, destek almadan, iki ayagi ve/veya ayakkabisi tamamen atis noktasinda olacak sekilde
serbest bir sekilde ayakta durmalidir. Tabanca yalnizca bir elle tutulmali ve atis bir elle yapilmalidir.
Bilegin higbir sekilde desteklenmedigi gozle goriiliir olmalidir.

1.6.1.2 Merminin yerlestirilmesi, tabancanin kontrol edilmesi veya kurulmas: dahil olmak iizere seriden
once ve seri sirasinda, bir sonraki atis i¢cin ‘READY (HAZIR)’ pozisyonuna donllmeden veya
‘UNLOAD (BOSALT)’ komutundan Once tabanca her zaman asagiya dogru ve hedef alanini
gosterecek sekilde tutulmalidir.

1.6.1.3 25 metre ¢abuk atis tabanca yarismalarinda, 25 metre tabanca ve 25 metre merkez ateslemeli
cabuk atig tabanca yarismalarinin agamalarinda ve 25 metre standart tabanca yarigsmalarinin 20 saniye ve
10 saniye serilerinde atts HAZIR pozisyonunda baslamalidir. HAZIR pozisyonunda, aticinin kolu 45
dereceden fazla olmayan bir agiyla yeri gosteriyor olmalidir. Fakat atis noktasinin 6n kenart igerisinde
yere dogrultulmus olmamalidir. Hedefin belirmesini beklerken veya elektronik hedefler kullaniliyorsa
yesil 15181 yanmasini beklerken aticinin kolu bu pozisyonda sabit durmalidir.

1.6.1.3.1 HAZIR Pozisyonu
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1.6.1.4 Eger bir atic1, 25 metre ¢abuk atis tabanca yarigsmalarinda, 25 metre tabanca ve 25 metre merkez
ateslemeli tabanca yarismalarinin ¢abuk atis asamalarinda ve 25 metre standart tabanca yarismalarinin
20 saniye ve 10 saniye kombine serilerinde, kolunu ¢ok erken kaldirirsa veya gerektigi kadar indirmezse
(Bkz.8.5.2.5 ve 8.6.1.3) bir jiiri iiyesi tarafindan uyarilmalidir. Bu seri kayit altina alinmali ve
tekrarlanmalidir. 25 metre ¢abuk atis tabanca yarigsmalarinda, aticiya her hedefteki en diisilk puan
verilmelidir. Diger tiim 25 metre yarigmalarinda, aticiya iki serideki en diisiik bes (5) puan verilmelidir
(bir tutukluk s6z konusuysa ii¢ seri). Eger 30 atisin ayn1 asamasinda hata tekrarlanirsa ayni prosediir
uygulanmali ve atic1 skorundan iki (2) puan diisiiriilerek cezalandirilmalidir. Eger bu kural igiincii kez
ihlal edilirse, atic1 diskalifiye edilir. (Bkz. 1.9.6.5.1)

1.6.2 Tabanca Yarismalari
1.15.0 daki tabanca yarigmalari tablosuna bakiniz.

1.6.3 Hedeflerin Kontrolu

1.6.3.1 Kagit Hedefler

1.6.3.1.1 10 m Havah Tabanca

1.6.3.1.1.1 Hedeflerin degistirilmesi poligon hakemlerinin denetiminde aticilar tarafindan
gerceklestirilir. Atici dogru hedef atis yapmaktan sorumludur.

1.6.3.1.1.2 Her on atiglik seriden hemen sonra atic1 10 hedefi, kayit¢1 icin uygun bir yere birakmalidir.
Kayitg1 bu hedefleri yetkili personel tarafindan toplayip puanlama odasina gétiiriilmek zere emniyetli
bir tasiyiciya koymalidir.

1.6.3.1.2 50 m Tabanca
1.6.3.1.2.1 Eger otomatik hedef tasiyicilar1 ve degistiricileri kullaniliyorsa, hedef degisimi atici1 veya
kayit¢1 tarafindan kontrol edilebilir. Her iki durumda da atic1 dogru hedefe atis yapmaktan sorumludur.

1.6.3.1.2.2 Eger atic1 isaretlemenin ve hedef degistirme isleminin ¢ok yavas oldugunu diisiiniiyorsa
bunu poligon hakemine rapor edebilir. Eger poligon hakemi veya jiiri bunu dogrularsa, durumu
diizeltmelidirler. Eger atict veya takim gorevlisi durumun diizeltilmedigini diisiiniirse jiiriye itiraz
edebilir.

Jiirt maksimum on dakikalik bir siire uzatmasi verebilir. Bu tarz iddialar olagandisi durumlar harig
yarigmanin son 30 dakikasinda yapilamaz.

1.6.3.2 Elektronik Puanlama Hedefleri

1.6.3.2.1 Aticilar, antrenman sirasinda kendilerini monitérdeki hedefin goriintiisiinii degistiren ve
Deneme hedefini Yarisma hedefine ceviren kontrol diigmelerine alistirmalidir. 10 m ve 50 m
yarigmalarinda, hedeflerin Deneme ve Yarismaya g¢evrilmesinin sorumlulugu aticiya aittir. Eger atici
siiphede kalirsa poligon hakeminden yardim isteyebilir. 25 metre yarigmalarinda kontrol ve sorumluluk
poligon personeline aittir.



1.6.3.2.2 Atictnin  monitdriiniin tamammin veya monitoriiniin herhangi bir parcasimin
belirsizlestirilmesine izin verilmemektedir. Ekranin tiimii jiirinin ve poligon personelinin gorebilecegi
sekilde olmalidir.

1.6.3.2.3 Aticilar ve poligon gorevlileri, jiiri tarafindan yetki verilmedigi siirece seri veya yarigma
bitiminden 6nce yazic1 kontrol panellerine ve/veya yazici ¢iktisina dokunmamahdir. Aticilar yazici
ciktilarin1 poligonu terk etmeden once belirtilen skorlarimi gérmek i¢in imzalamalidirlar (toplam
puanlarinin yan tarafini).

1.6.3.2.4 Atic1 yazict ¢iktisini imzalamazsa, bir jiiri iiyesi veya poligon hakemi puanlama odasina
gonderilmesine izin vermek iizere bandi parafe edebilir.

1.6.3.3 Tespit Hedefleri
1.6.3.3.1 Federasyon yarigmalarinda, tiim 25 metre tabanca miisabakalarinda, hedefi kacirmis atislarin
degerlerini belirleyebilmek i¢in tespit hedefleri kullanilmalidir.

1.6.3.3.2 Tespit hedefleri, minimum, 25 metre cercevelerin (5 hedef) bitin enini ve boyunu
kavramalidir. Hepsi ayn1 sekilde yarigma hedeflerinin 1 (bir) metre arkasina yerlestirilmelidir. Yarisma
hedeflerinin arasina gelen atiglar1 belirleyebilmek i¢in aralarinda hi¢bir bosluk olmamalidir, birbirlerine
bitisik olmalilardir.

1.6.3.3.3 Tespit hedefleri, hedefin rengine benzer nétr renkte yansima yapmayan kagittan yapilmis
olmalidir.

1.6.3.3.4 25 metre yarismalarinda her atici igin tespit hedefi ayarlanmalidir. 25 metre ¢abuk atig tabanca,
25 metre merkez ateslemeli tabanca ve 25 metre standart tabanca yarigmalarinda, tespit hedefleri her bes

(5) atishik seriden sonra yapistirilmali veya degistirilmelidir.

1.6.3.4 Kontrol Kagitlar1 — Elektronik Puanlama Hedefleri 25 m
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1.6.3.4.2 Nisan ¢izgileri arkasindaki alanlar, cabuk atis asamalarinda her bes atiglik seriden ve deneme
serilerinden ve kesinlestirme asamalarinda her bes atiglik seriden sonra degistirilecek kontrol
kagitlartyla kaplanmalidir. 25 metre cabuk atis tabanca yarigmalarinda her seriden sonra kontrol
kagitlar1 yapistirilmali veya degistirilmelidir.

Yarisma Deneme Her bes atislik | Her atic1 igin tim
serilerinden sonra seriden sonra yarismalarda
yapistirilir veya yapistirilir veya kullanilir
degistirilir degistirilir
25m Cabuk Atis Tabanca X
25 m Tabanca X X X
25mMerkez Ateslemeli Tabanca X X X
25m Standart Tabanca X X X

1.6.3.4.3 Eger herhangi bir hedef deliginin yeri kontrol kagidi alaninin disinda ise, kontrol kagidi
tizerindeki hedef delikleri ve tespit kart1 arasindaki geometrik iliski kontrol kagidi ortadan kaldirilmadan
kurulmalidir.



1.6.3.5 Tespit Kartlar1 — Elektronik Puanlama Hedefleri 10 m /50 m
Tespit Kart1 hedefin arka tarafina takili olmalidir ve kontrol kagidi kullanilmiyorsa her seri igin
yenilenmelidir (siyah kagit serit kullanilan 10 metre harig).

1.6.4 Yarisma Kurallar

1.6.4.1 Hazirhk Siiresi

1.6.4.1.1 Aticilar kendi poligon boliimlerinde atis noktalarina ¢agrilmak iizere beklemelilerdir. Hazirlik
siiresi baslamadan Once, aticilar ekipmanlarin1 ve tabancalarimi hazirlayacaklar1 atis noktalarina
cagrilacaklardir (Bkz. 1.2.5.3). Jiiri ve poligon hakemleri tarafindan gergeklestirilecek yarigsma Oncesi
kontroller hazirlik siiresi baslamadan bitmis olmalidir.

1.6.4.1.2 Aticillara ‘HAZIRLIK SURESI SIMDi BASLIYOR’ komutu verilecektir. Hazirlik siiresi
boyunca hedefler hazir olmalidir, aticilar kuru tetik, tabanca tutus ve nisan alma egzersizleri yapabilirler.

1.6.4.1.3 Yarisma baslamadan once verilen hazirlik siireleri asagidaki gibidir:

10 m Havali Tabanca 10 dakika
50 m Tabanca 10 dakika
25 m Standart Tabanca 5 dakika
25 m Kesinlestirme Serileri 5 dakika
25 m Cabuk Atis Boliimleri veya Yarigmalari 3 dakika

1.6.4.2 Start (Basla)

1.6.4.2.1 Yarisma baglangicindan Once atis yapilamaz.

1.6.4.3 Atic1 Degisimi

1.6.4.3.1 Eger bir atic1 yarigmadaki ilk deneme atisin1 yapmigsa ve geri ¢ekilmek zorundaysa bu atici
degistirilemez. Bu kural birgok boliimden olusan yarismalar ve birden ¢ok giinde gergeklestirilen
yarigmalar i¢in de gecerlidir.

1.6.4.4 10 m Havah Tabanca / 50 m Tabanca Yarismalari

1.6.4.4.1 Poligon bashakemi tarafindan ‘START (BASLA)’ komutunun verilmesiyle yarisma baglar.
Yarigmacinin deneme atiglarim1 tamamladiktan sonra yaptigi her atis yarismada sayilmalidir. Ancak,
kuru tetige izin verilmektedir.

1.6.4.4.2 Deneme atislar1 (sinirsiz sayida) yalnizca yarisma baslangicindan 6nce yapilabilir. 1k yarisma
atis1 yapildiktan sonra, kurallara uygun sekilde jiirinin verdigi bir izin s6z konusu degilse deneme atis1
yapilamaz. Bu kural1 ihlal ederek yapilan deneme atiglar1 yarismada kayip olarak degerlendirilecektir.

1.6.4.4.3 Resmi at1s siiresinin baslamasindan 6nce yapilan bir atis veya atislar ilk yarisma hedefindeki
her atis icin iki (2) puanhk ceza uygulanmasina neden olur. Hi¢ yapilmayan bir atis veya atiglar son
yarigma hedefinde veya hedeflerinde kayip olarak puanlanmalidir. Poligon bashakemi veya bir jiiri tiyesi
ekstra siire vermedigi takdirde bu kural resmi atis siiresinin bitiminden sonra yapilan atislar icin de
gecerlidir. Eger gec yapilan bir atig belirlenemiyorsa, boyle bir atis bu hedefteki en yiiksek puan
cikarilarak etkisiz birakilmalidir.

1.6.4.4.4Kalan Sure
1.6.4.4.4.1 Poligon baghakemi, atig siiresi bitiminden 10 ve 5 dakika dnce kalan siire hakkinda hoparlor
ile aticilar1 bilgilendirmelidir.

1.6.4.4.4.2 Yarisma ‘STOP’ komutuyla veya uygun bir isaretle sona erdirilir.

1.6.4.5 10 m Havah Tabanca Yarismasi icin Ozel Kurallar



1.6.4.5.1 Eger bir atict hazirlik siiresi iginde tabancadaki havayr bosa patlatirsa ilk ihlal igin bir
‘UYARTI’ almalidir, ikinci veya devam eden ihlaller icin ilk yarisma serisindeki en diisiik skorlu atistan
iki puan CIKARILMALIDIR.

1.6.4.5.2 ik yarisma hedefi yerini aldiktan sonra, tabancadaki havanin bosa patlatilmasi hedefe
isabet yoksa kayip olarak puanlanacaktir. Finaller disinda bosa hava patlatilmadan yapilan kuru tetige
izin verilmektedir.

1.6.4.5.3 Eger atic1 gaz veya hava tiiptinii degistirmek veya doldurmak istiyorsa, bunun i¢in izin alarak
at1s noktasindan ayrilmalidir.

1.6.4.6 50 m Tabanca Yarismasi icin Ozel Kurallar

1.6.4.6.1 Eger yarigma iki boliime ayrilmigsa, her boliim 30 yarigma atisindan olusuyor olmalidir. Her
iki boliimiin basinda da sinirsiz sayida deneme atisi yapilmasina izin verilmektedir. Her bir bélim igin
toplam sure bir (1) saattir.

1.6.4.7 25 m Yarismalari
1.6.4.7.1 Biitiin 25 m yarigmalarinda, siire yesil 1siklar yandiginda (veya hedeflerin 6n yiizii donmeye
basladiginda) baglar ve kirmizi 1siklar yandiginda (hedefler ters donmeye basladiginda) sona erer.

1.6.4.7.2 Hedeflerin dondiiriilmesi veya 1siklarin yanip sondiiriilmesi, atig hattinin arkasinda bulunan
hedef yoneticisi tarafindan kontrol edilebilir. Hedef yoneticisinin pozisyonu aticiy1 rahatsiz etmeyecek
ve poligon hakemleri tarafindan duyulup goriilebilecek sekilde olmalidir. Hedefler uzaktan kumanda
yontemiyle poligon hakemi tarafindan da kontrol edilebilir.

1.6.4.7.3 LOAD (DOLDUR)

25 m yarigmalarinda tabanca bes (5) mermiden fazlasiyla doldurulmamalidir. Sarjoriin veya silindirin
icine baska bir sey yerlestirilmesine izin verilmemektedir. Her ‘LOAD (DOLDUR)’ komutunda
yalnizca bir (1) tane mermi yerlestirilmelidir.

1.6.4.7.3.1 Eger bir atici, herhangi bir ‘LOAD (DOLDUR)’ komutunda, toplam bes mermiden fazla
mermi bulunduran bir sarjorii tabancasina takarsa, her fazladan mermi igin, ayni serideki yarigma
puanindan diisiilecek iki (2) puanla cezalandirilacaktir.

1.6.4.7.3.2 ‘LOAD (DOLDUR)’ komutundan Once yapilan atis veya atiglar, bir sonraki yarigma
hedefinden iki (2) puan diisiilerek cezalandirilir. (Bkz. 8.2.5.5)

1.6.4.7.4 UNLOAD (BOSALT)

Biitiin yarigmalarda seri veya bolim tamamlandiktan sonra, ‘UNLOAD (BOSALT)> komutu
verilmelidir. Her zaman seri tamamlandiktan hemen sonra (tabanca tutuklugu s6z konusu degilse) veya
sdylendiginde atici tabancasini bosaltmalidir.

1.6.4.8 25 m Cabuk Atis Tabanca Yarismasi icin Ozel Kurallar

Yarisma otuzar (30) atislik iki asamaya ayrilmis olup altmis (60) atistan olugsmaktadir. Her boliim her
biri bes (5) atistan olusan alt1 (6) seriye ayrilmistir. Bu serilerin, ikisi (2) sekiz (8) saniyelik, ikisi (2) alt1
(6) saniyelik ve ikisi (2) dort (4) saniyeliktir. Her bir seride, belirlenen siire icerisinde bes (5) hedeften
her birine bir (1) atis yapilir.

1.6.4.8.1 Her bir serinin baslangicindan 6nce, atici sekiz (8) saniye i¢inde bes (5) atistan olusan bir (1)
deneme serisi atis1 yapmalidir.

1.6.4.8.2 Biitiin atislar (deneme ve yarisma) komut {izerine yapilmalidir. Ayn1 poligon boliimiindeki iki
atict da aym anda atis yapmalidir. Diizenleyiciler, merkezi komutlar vererek birden fazla poligon
boliimiinde es zamanl atislar yapilmasini da saglayabilirler.



1.6.4.8.3 Beraber atis yapan aticilardan birinin tabancasi tutukluk yaparsa, tutuklugun gerceklestirildigi
seri birlikte atis yapan aticilarin tiimii tarafindan tekrar edilmek zorundadir. Bu asamanin finali, birlikte
atis yapan tiim aticilar bu boliimii tamamladiktan hemen sonra gerceklestirilmelidir. Her bir poligon
boliimii bagimsiz olarak hareket etmelidir.

1.6.4.8.4 Poligon hakemi ‘LOAD (DOLDUR)’ komutunu vermeden Once, seri siiresini duyurmalidir
(‘SEKIZ (8) SANIYELIK SERI VEYA ALTI (6) SANIYELIK SERI’,vs) veya seri siiresi, baska
yollarla, aticinin goérebilecegi biiyiikliikte sayili bir isaret kullanilarak da gosterilebilir. Poligon hakemi
‘LOAD (DOLDUR)’ komutunu verdikten sonra, bir (1) dakika i¢inde aticilar kendilerini serileri igin
hazirlamalilardir.

1.6.4.8.5 Bir (1) dakikalik siire doldugunda poligon hakemi asagidaki komutlar1 verecektir:

‘ATTENTION (DIKKAT)’ Kirmizi 1siklar yanmis olmali veya kagit
hedefler kullaniliyorsa  hedeflerin  tersi
donmiis olmalidir.

‘3-2-1- START (3-2-1- BASLA)’ ‘START’ komutunda hedef siire
mekanizmast baglatilmalidir.  Aticilar  bire
dogru geri sayim yapilitkken HAZIR
pozisyonunda olmalilardir.

1.6.4.8.6 Her seriden 6nce aticilar kollarin1 agsagiya dogru indirerek HAZIR pozisyonunu almalilardir.
Yesil 1siklar yanana veya hedefler aticiya donene kadar aticinin kolu hareketsiz kalmalidir (Bkz. 8.6.1.2

ve 8.6.1.3).

1.6.4.8.7 Ug (3) saniyelik (+1 saniye, -1 saniye) beklemeden sonra hedefler atictya dogru belirmis veya
yesil 1siklar yanmis olmalidir. Siire gecikmesi yarigma boyunca sabit olmalidir. Her seride atici bes (5)
atis yapar. Yesil 1siklar yandiginda veya hedefler aticiya dogru donmeye basladiginda tabancalar
kaldirilabilir.

1.6.4.8.8 Serinin ‘ATTENTION (DIKKAT)’ komutundan sonra basladigi kabul edilir. Bundan sonra
yapilan her atis yarigsma dahilinde sayilir.

1.6.4.8.9 Seri atiglar1 yapilirken, bir sonraki ‘LOAD (DOLDUR)’ komutu verilmeden 6nce en az bir (1)
dakikalik ara verilmelidir. Birbirini takip eden seriler i¢in yayinlanan baslangic zamanlar1 buna izin
verecek sekilde olmalidir. Tki béliim arasindaki minimum siire otuz (30) dakika olmalidir. Program izin
verirse daha uzun olabilir.

1.6.4.9 25 m Tabanca ve 25 m Merkez Ateslemeli Tabanca Yarismalari icin Ozel Kurallar
Yarigma otuzar (30) atislik iki evreye ayrilmis olup altmis (60) atistan olugsmaktadir:

Asama Seri / Atis Sayisi Yarisma ve Deneme
serilerinin her biri igin stre
limiti
1. Kesinlestirme Asamasi Bes (5) atighik alt1 (6) Bes (5) dakika
seri
2. Cabuk Atis Asamasi Bes (5) atislik alt1 (6) asagiya bakiniz
seri

1.6.4.9.1 Her asamanin baslangicindan once, atic1 bes (5) atislik bir deneme atisi serisi atabilir.



1.6.4.9.2 Kesinlestirme Asamasi

1.6.4.9.2.1 Poligon hakemi ‘LOAD (DOLDUR)’ komutunu vermelidir. ‘LOAD (DOLDURY)’
komutundan sonra aticilar bir (1) dakika i¢inde dogru mermi sayisiyla birlikte hazir olmalilardir. Uygun
komut veya isaret ile atisa baslanacaktir.

1.6.4.9.2.2 Aticilar, cabuk atis asamasina gegmeden once kesinlestirme asamasini tamamlamis
olmalilardir.

1.6.4.9.3 Cabuk Atis Asamasi

1.6.4.9.3.1 Her seride hedef aticiya bes kere gosterilir veya elektronik puanlama hedefleri kullaniliyorsa
yesil 1siklar her seferinde ti¢ (3) saniyelik (+0.2 saniye — 0.0 saniye) siireyle yanar. Hedeflerin aticiya
her bir gosterilisi arasindaki siire yedi (7) saniye (+1 saniye) olmalidir. Elektronik hedeflerde de iki yesil
151k arasinda yedi (7) saniyelik siire boyunca kirmizi 151k yanmalidir. Hedef her belirdiginde yalnizca bir
(1) atis yapilmalidar.

1.6.4.9.3.2 Biitiin aticilar yarigma serilerinde oldugu gibi deneme atiglarint da ayni zamanda ayni
komutun iizerine yapacaklardir.

‘DENEME SERISi iICIN-DOLDUR’ Tiim aticilar  bir (1) dakika iginde
dolduracaktir.

‘LK  YARISMA SERISI 1ICIN- | Tim aticilar bir (1) dakika iginde

DOLDUR’ dolduracaktir.

‘ATTENTION (DIiKKAT)’ Elektronik Hedef Sistemi kullaniliyorsa,

kirmizi 1giklar yanmig olmalidir, yedi (7)
saniye sonra yesil 1518a gecmeli ve bu bes (5)
kez  tekrarlanmalidir. Kagit  Hedefler
kullaniliyorsa, hedef dikey durumda ii¢ (3)
saniye beklemeden sonra aticiya yiiziini
gOstermelidir.

Her atistan Once kolunu indirerek HAZIR
pozisyonunu almahdir. Yesil 151k yanana veya
hedef atictya donene kadar kol hareketsiz
olmalidir (Bkz.8.6.1.2,8.6.1.3 ve 8.6.1.4)

Tabanca seri sirasinda atis  masasina
birakilmamalidir.

Bkz.8.14.6.1.5.1 - 8.14.6.1.5.6

1.6.4.9.4 ‘DIKKAT’ komutundan sonra kirmizi 15181 yanmasi veya hedefin aticiya ters cevrilmesiyle
seri baglamig kabul edilir. Bundan sonra yapilan her atig yarismada sayilmalidir.

1.6.4.10 25 m Standart Tabanca Yarismasi i¢cin Ozel Kurallar
Yarisma yirmiser (20) atislik ti¢ (3) asamaya ayrilmis altmis (60) atistan olugmaktadir:

Asama Seri / Atig Sayist Serilerinin her biri igin sure
limiti
1 Bes (5) atighik dort (4) seri 150 saniye
2 Bes (5) atiglik dort (4) seri 20 saniye
3 Bes (5) atighik dort (4) seri 10 saniye

1.6.4.10.1 Yarismanin baslangicindan once, atici 150 saniyelik siire iginde bes (5) atislik bir (1) deneme
serisi yapmalidir.



1.6.4.10.2 Poligon hakemi ‘LOAD (DOLDUR)’ komutunu vermeden once seri siiresini duyurmalidir
(150 saniyelik seri, 20 saniyelik seri vs.). Seri siiresi bagka yollarla, aticinin gorebilecegi biiyiikliikte
sayili isaretlerle de gosterilebilir. Poligon hakemi ‘LOAD (DOLDUR)’ komutunu verdikten sonra, bir
(1) dakika i¢inde aticilar kendilerini serileri i¢in hazirlamalilardir.

1.6.4.10.3 Bir (1) dakikalik siire doldugunda poligon hakemi asagidaki komutlar1 verecektir:

‘ATTENTION (DIKKAT)’ Elektronik Hedef Sistemi kullaniliyorsa,
kirmiz1 1giklar yanmis olmalhidir, yedi (7)
saniye sonra yesil 1s18a gecmeli ve bu bes (5)
kez  tekrarlanmalidir.  Kagit  Hedefler
kullaniliyorsa, hedef dikey durumda ii¢ (3)
saniye beklemeden sonra aticiya yiiziini
gOstermelidir.

1.6.4.10.4 150 saniyelik seri hari¢ diger her seriden once atict kolunu indirerek HAZIR pozisyonuna
geemelidir. Yesil 151k yanana veya hedef belirene kadar kolu hareketsiz kalmalidir (Bkz. 8.6.1.2 ve
8.6.1.3)

1.6.4.10.5 ‘DIKKAT’ komutundan sonra kirmizi 15181 yanmasi veya hedefin aticiya ters cevrilmesiyle
seri baglamig kabul edilir. Bundan sonra yapilan her atis yarismada sayilmalidir.

1.6.4.10.6 Yarismayr iki bolim halinde gergeklestirmek gerektiginde, her bolim asagidakileri
icermelidir:

Asama Seri / Atig Sayisi Serilerinin her biri icgin sire
limiti
1 Bes (5) atiglik iki (2) seri 150 saniye
2 Bes (5) atighik iki (2) seri 20 saniye
3 Bes (5) atighk iki (2) seri 10 saniye

1.6.4.10.6.1 Yarigmanin boliimlerinin baslangicindan once, atici 150 saniyelik siire iginde bes (5) atiglik
bir (1) deneme serisi yapmalidir.

1.6.5 Duraklamalar

1.6.5.1 10 m Havah Tabanca ve 50 m Yarismalari

1.6.5.1.1 Eger bir atic1 kendi hatasi olmadan 3 dakikadan fazla bir siire i¢in atisin1 kesmek zorunda
kaliyorsa ve yarigsmanin son birkac dakikasi icerisinde ise; kaybettigi siire veya kesintiye ugramadan
onceki kalan siire ve art1 bir dakika kadar ekstra siire talep edebilir.

1.6.5.1.2 Gaz veya hava silindirini degistirmek veya doldurmak i¢in (izin alarak) atis noktasini terk eden
bir atic1 ekstra stire talep edemez.

1.6.5.1.3 Eger atic1 bes dakikadan fazla bir siire kesintiye ugratilmigsa veya baska bir atis
noktasina gecirilmisse, verilen uzatmalar ve ek bes dakika siire ile birlikte kalan atig siiresinin
baslangicinda bir deneme hedefi ile sinirsiz sayida deneme atig1 yapabilir. Eger yeni bir deneme hedefi
saglama imkani olmayan otomatik kagit hedef sistemi kullaniliyorsa, deneme atiglar1 bir sonraki,
kullanilmamis yarisma hedefi kullanilarak yapilmalidir. Poligon hakemleri veya jiiri iiyelerinin verecegi
talimatla, 10 m i¢in 2 yarigma atis1 bir sonraki yarigma hedefi iizerine yapilmalidir. Poligon hakemleri
veya jiiri liyeleri skor kagidi {izerinde biitiin agiklamalar1 kaydetmelidir.

1.6.5.2 25 m Yarismalari ve Asamalari
Eger gilivenlik nedeniyle veya teknik nedenlerle aticinin hatasi olmadan atis duraklatilirsa:



1.6.5.2.1 Gegen siire 15 dakikadan fazla ise, jiiri bes (5) atislik bir (1) deneme serisine izin vermelidir;

1.6.5.2.2 25 m Cabuk Atis Tabanca ve 25 m Standart Tabanca yarismalarinda, seri duraklarsa iptal
edilip tekrar edilmelidir. Tekrarlanan seri kaydedilmeli ve atictya puanlanmalidir;

1.6.5.2.3 25m Tabanca ve 25 m Merkez Ateslemeli Tabanca yarigmalarinda duraklatilan seri
tamamlanmalidir. Tamamlanan seri kaydedilmeli ve aticiya puanlanmalidir;

1.6.5.2.3.1 Kesinlestirme asamasinda seriyi tamamlamak i¢in yapilacak her atis i¢in siire limiti bir (1)
dakikadir.

1.6.5.3 Jiiri veya Poligon hakemleri tarafindan verilen bir siire uzatmasi, nedeni belirtilerek bir Poligon
Olay Raporu iizerinde ve eger miimkiinse aticinin agikca gorebilecegi sekilde kayitginin skor kartinda ve
skor tahtasinda agikca isaretlenmelidir.

1.6.6 Thlaller ve Disiplin Kurallar

1.6.6.1 Jiiri iiyeleri, yarisma siiresi de dahil olmak {izere her an aticilarin tabanca, ekipman veya
pozisyonlarint vs. inceleme yetkisine sahiptirler (8.5.2.5’¢ bakiniz.) Yarigma siiresince, atici atig
yaparken boyle bir girisimde bulunmamalilardir. Fakat emniyeti tehdit eden bir durum s6z konusuysa
acilen midahale edilmelidir.

1.6.6.1.1 Eger bir atic1 yarismaya onaylanmamis bir tabanca veya ekipman ile katilirsa, ilk yarisma
serisinden 2 puan eksilterek cezalandirilacaktir. Bu aticinin tabanca veya ekipmani, Ekipman Kontrolii
tarafindan onaylanmadigi silirece yarismaya devam etmesine izin verilmez. Atici atisina ancak jiiri
tarafindan belirlenen zamanda devam edebilir. Ek deneme atislarina veya ek siire kullanilmasina izin
verilmez.

1.6.6.1.2 Eger atic1, yarigmadan Once veya yarigma sirasinda test edilmis bir tabanca veya ekipmani (jiiri
tarafindan onaylanmadan) kurallara uymayacak hale gelecek sekilde degisiklige ugratiyorsa diskalifiye
edilir.

1.6.6.1.2.1 Tabancanin veya ekipmanin degistirildigine dair slipheler varsa, bu tabanca veya ekipman,
Ekipman Kontrollne tekrar incelenip uygunsa onaylanmak tzere gonderilir.

1.6.6.1.3 Eger bir atici1 yarismaya ge¢ kalirsa, yarismada yer alabilir fakat ge¢ kalma nedeni kendi
kontroliinde olmayan nedenlerden kaynaklanmiyorsa ekstra siire taninmayacaktir. Eger aticinin geg
kalma nedeninin kendi kontroliinde olmayan nedenlerden oldugu ispatlanabilirse, jiiri yarisma atis
programini bozmadan uygun zamanda ekstra siire taniyacaktir. Bu durumda aticinin kaybedilen siire i¢in
ne zaman ve hangi atis noktasindan atis yapacagi jiiri tarafindan belirlenecektir.

1.6.6.1.4 Eger aticinin ekipmani Ekipman Kontroliinii gectiyse fakat yarismanin baslangicinda atici
Ekipman Kontrol Kartin1 ortaya koyamiyorsa yarismaya baslayabilir, ancak eger kendi, antrendrii
veya takim gorevlisi bu yarismanin resmi bitis siliresinden oOnce, ekipmanin Onceden Kontrol
Boliimiinden gectigini kanitlayamazsa, atici ilk yarigma serisinin en diisiik degerli atisindan 2 puan
diisiilerek cezalandirilacaktir. Bu sorumlulugu tasiyan atici (antrenorii veya takim gorevlisi) Ekipman
Kontrol Boliimiine gitmelidir. Ekstra atis siiresi taninmayacaktir.

1.6.6.2 Diizensiz Atislar

1.6.6.2.1 10 m Havah Tabanca / 50 m Yarismalar

1.6.6.2.1.1 Bir yarismadaki fazla atislar

Eger atic1 bir yarigma icin programda belirlenenden daha fazla atis yaparsa, ekstra atis iptal edilir. Kagit
hedeflerde, son yarisma hedefleri iizerindeki atiglar belirlenemezse en yiiksek degerli atis veya atislar



iptal edilir. Ayrica atict fazladan yaptigi her atig i¢in ilk serinin en diisiik puanl atigindan iki (2) puan
diistilerek cezalandirilir.

1.6.6.2.1.2 Kagit hedef basina fazla atislar

1.6.6.2.1.2.1 Eger atic1 mag hedeflerinden birine yarisma i¢in belirlenenden fazla atis yaparsa, ilk iki
at1s icin cezalandirilmamalidir. Ugiincii ve sonraki yanlis atislar igin olayin meydana geldigi serideki her
atistan 2 puan disiilerek atici cezalandirilmalidir. Atict geri kalan hedeflerde, yarigma programindaki
at1g sayisinin ayni kalmasini saglayacak sekilde daha az sayida atis yapmalidir.

16.6.2.1.2.2 Bu durumda puanlama islemi, fazladan yapilan atislarin degerinin, orijinal olarak
programlanandan az sayida atis yapilan hedeflere transferini gerektirir. Boylelikle her hedefte program
ve kurallarla belirlenen sayida atis olmasi saglanir.

1.6.6.2.1.2.3 Eger transfer edilecek gercek atislar kayitcinin notlariyla agikga belirlenemiyorsa, en diisiik
puanlt atiglar bir sonraki hedefe transfer edilmelidir veya en yiiksek puanl atiglar bir dnceki hedefe
transfer edilmelidir. Boylelikle atict beraberlik durumunda bir avantaj saglamayacaktir.

1.6.6.2.2 25 m Yarismalari ve Asamalari

1.6.6.2.2.1 Bir yarismadaki fazla atislar

1.6.6.2.2.1.1 Eger atic1 bir hedef {izerine programda belirlenenden fazla yarisma atis1 yaparsa veya
cabuk atis serilerinde hedef bir kez belirdiginde birden fazla atig yaparsa, bu hedefin toplam puani en
yiiksek puanli atis veya atislar ¢ikartilarak hesaplanmalidir. Ayrica atici bu seride fazladan yaptigi her
atis i¢in seriden iki (2) puan diisililerek cezalandirilir (6rnegin bes (5) atistan fazla). Bu ceza Kural
1.6.4.7.3.1 kapsaminda verilecek iki (2) puanlik cezaya ek olarak verilecektir. 25 m Tabancanin Cabuk
Atis asamalarinda ve 25 m Merkez Ateslemeli Tabanca yarismalarinda, hedef bir kez belirdiginde iki
atis yapilirsa, her atistan iki (2) puan diisiilmelidir.

1.6.6.2.2.1.2 Eger atic1 programda belirlenenden veya poligon hakemi veya jiiri tarafindan onaylanandan
fazla deneme atis1 yaparsa, atici fazladan yaptig1 her deneme atis1 i¢in ilk serinin yarigma puanindan
iki (2) puan diisiilerek cezalandirilir.

1.6.6.2.3 Erken veya Gec¢ Atislar

1.6.6.2.3.1 “Doldur” komutundan sonra kazayla yapilan fakat yarigma serilerinin baglangicindan dnceki
atis, yarisma atis1 olarak kabul edilmemeli ama bir sonraki seriden iki (2) puan ¢ikarilmalidir. Bu ceza
deneme serileri i¢in uygulanmamalidir. Kazayla atig yapan atici devam etmemeli, diger aticilar 0 seriyi
bitirene kadar beklemeli ve tutukluk olmus gibi hakeme isaret etmelidir. Poligon hakemi devam
etmesine ve normal sire igerisinde, normal seriyi takip ederek bu seriyi tekrar etmesine izin verecektir.
Bu asamanin final serisi, biitiin aticilar bu seriyi bitirdikten sonra gerceklestirilecektir. Eger bu prosediir
islemez ve atic1 orijinal serilere devam ederse, kazayla yapilan atig kayip olarak kabul edilir.

1.6.6.2.3.2 Kesinlestirme Asamasinda, “STOP (DUR)” komut veya igaretinden sonra yapilan atis kayip
kabul edilir. Atis tespit edilemezse skordaki en yiiksek degerli atis bu hedefin skorundan diisiiliir veya
kayip kabul edilir.

1.6.6.3 25 m Yarismalarinda Yanhs Poligon Komutlar:

1.6.6.3.1 Eger atic1, poligon hakemi yanlis komut veya isaret vererek atig sinyali veriyorken hazir
degilse, tabancasini asagiya dogru tutmali ve diger elini kaldirmalidir. Seri bitince bunu poligon
hakemine veya juri tyesine derhal rapor etmelidir.

1.6.6.3.2 Itiraz kabul edilirse, aticinin seriye devam etmesine izin verilir.

1.6.6.3.3 itiraz kabul edilmezse, aticinin seriye devam etmesine izin verilir ama seri skorundan iki (2 )
puan diistiriilerek cezalandirilir.



1.6.6.3.4 Atic1 yanlis komuttan sonra atis yaptiysa itiraz kabul edilmez.

1.6.6.4 Capraz Atislar
1.6.6.4.1 Yarisma atislarindaki ¢apraz atiglar kayip olarak puanlanmalidir.

1.6.6.4.1.1 Eger atict onaylanmis ¢apraz atis almigsa ve hangi atisin ona ait oldugunun saptanmasi
miimkiin degilse, bu aticiya belirlenemeyen atigslardan puani en yiiksek olan verilir.

1.6.6.4.1.2 Eger atic1 kendi hedefi {izerindeki bir atisa itiraz etmek istiyorsa, bunu hemen poligon
hakemine bildirmelidir.

1.6.6.4.1.3 Eger gorevli hakem, itiraz edilen atiglarin aticiya ait olmadigini onaylarsa, Poligon Olay
Raporu ve Poligon Kaydina gerekli girisleri yapmalidir ve s6z konusu atis iptal edilmelidir.

1.6.6.4.1.4 Eger gorevli hakem s6z konusu atis1 aticinin yapmadigini onaylayamazsa, atis veya atiglar bu
atictya ait sayilir ve bu sekilde kaydedilir.

1.6.6.4.1.5 Asagida belirtilenler bir atigin iptal edilmesine neden olacak durumlardir:

1.6.6.4.1.5.1 Eger kayitc1 veya baska bir poligon gorevlisi atict ve hedef iizerindeki gdzlemlerine
dayanarak atis1 aticinin yapmadigini onaylarsa;

1.6.6.4.1.5.2 Eger ayni anda baska bir atici, kayit¢1 veya bir gérevli hakem tarafindan, komsu iki veya ii¢
at1s noktasindan biri i¢in kayip atis rapor edilirse.

1.6.6.4.2 10 m Haval Tabanca / 50 m Yarismalari

1.6.6.4.2.1 Eger bir atic1 baska bir aticinin yarisma hedefine deneme atis1 yaparsa, kendi puanindan
2 puan diisiilerek cezalandirilmalidir.

1.6.6.4.2.2 Eger bir aticinin yarisma hedefinde program i¢in belirlenenden daha fazla atig veya atislar
varsa ve bagka bir aticinin bu fazladan atislar1 yapmis oldugunun ispatlanmasi miimkiin degilse, en
yiiksek skorlu atis veya atislar ¢ikarilir.

1.6.6.4.3 25 m Yarismalari ve Asamalari

1.6.6.4.3.1 Eger bir atict bagka bir aticinin deneme hedefine deneme atis1 yaparsa, atisi
tekrarlamasina izin verilmeyecektir fakat cezalandirilmayacaktir. Hangi atisin veya atislarin kime ait
oldugu acikca ve hemen tespit edilemezse, hatasi olmayan aticinin atisini tekrar etmesine izin
verilecektir.

1.6.6.4.3.2 Capraz atisin yapildigi hedefin sahibi olan aticinin hedefindeki yarigsma atiglarinin sayisi
beklenen toplam atis sayisina esit ise (serideki atiglar + tiim ¢apraz atiglar) en yiiksek puanli bes (5) atis
atictya ait sayilmalidir. Fakat, yarigma atiglarinin sayisi beklenen toplam atis sayisindan az ise (serideki
atislar + tiim ¢apraz atislar) ¢apraz atisin yapildigr hedefin sahibi aticiya, en yiliksek puanli bes (5) atisin
kendisinin sayilmasini veya serinin iptal edilip tekrarlanmasini se¢gme hakki sunulacaktir.

1.6.7 Rahatsi1z Edilmek

Eger atic1 atis yaparken rahatsiz edildigini diigiiniiyorsa, tabancasini asagi dogru tutmali ve acil olarak
bos elini kaldirarak gorevli hakemi veya jiiri liyesini bilgilendirmelidir. Diger aticilar1 rahatsiz
etmemelidir.

1.6.7.1 Eger iddia dogrulanirsa:



1.6.7.1.1 Atis (50 m Tabanca, 10 m Havali Tabanca, 25 m Merkez Ateslemeli Tabanca ve 25 m
Tabanca) iptal edilmelidir, atic1 atis1 tekrar etmeli ve seriyi tamamlamalidir.

1.6.7.1.2 Seri (25 m Cabuk Atis Tabanca, 25 m Standart Tabanca) iptal edilmeli ve tekrar edilmelidir.

1.6.7.2 Eger iddia dogrulanmazsa:
1.6.7.2.1 Atici serisini tamamladiysa, atis veya seri aticiya kaydedilmelidir.

1.6.7.2.2 1ddia ettigi rahatsiz edilme olayindan dolay atic1 serisini tamamlamadiysa, seriyi tekrarlamali
veya tamamlamalidir. Puanlama ve cezalandirma asagida belirtildigi sekilde yapilacaktir:

1.6.7.2.2.1 25 m Cabuk Atis Tabanca Yarismasinda, seri tekrarlanmalidir ve puanlama her hedefteki
en diisiik puanl atig toplanarak yapilmalidir;

1.6.7.2.2.2 25 m Standart Tabanca Yarismalarinda, seri tekrarlanmalidir ve puanlama hedefteki en
diisiik puanl bes (5) atis toplanarak yapilmalidir;

1.6.7.2.2.3 25 m Tabanca ve 25 m Merkez Ateslemeli Tabanca Yarismalarinda, seri
tamamlanmalidir ve puan hesaplanmalidir;

1.6.7.2.2.4 Tekrarlanan veya tamamlanan serinin puanindan iki (2) puan ¢ikartilmalidir;

1.6.7.2.2.5 Tekrarlanan bir seride, bes (5) atigin tiimii hedefe yapilmalidir. Hedefe yapilmayan bir atig
veya atiglar kayip olarak sayilmalidir.

1.6.7.2.3 50 m Tabanca ve Havalh Tabanca Yarismalarinda, atis aticiya ait sayilacak ve atici atisa
devam edecektir; herhangi bir ceza uygulanmayacaktir.

1.6.8 Fazla Atislar — 25 m Tabanca Yarismalari

Hedef kagidi kullanilan ¢abuk atis yarismalarinda ve asamalarinda hedefte fazla atig varsa ve hangi
deligin oldugu saptanamiyorsa atici en diisiik atis veya atislar1 kabul eder veya seriyi tekrarlar. Aticiya
en ylksek degerli 5 atigtan yliksek, en diisiik degerli 5 atistan diisiik puanlar verilemez.

1.6.9 Zamanlama

Aticy, kurallarda belirtilen komutlarla, elektronik hedefler kullaniliyorsa yesil 15181n yanmasi veya kagit
hedefler kullaniliyorsa hedeflerin goriinmesi arasindaki gegis ¢ok hizli veya ¢ok yavas ise ve kurallarda
belirtilen zaman ile uyusmuyorsa tabancasini asagiya dogru tutmali ve derhal poligon hakemini veya
jiiri liyesini bos eliyle isaret ederek bilgilendirmelidir. Diger aticilar1 rahatsiz etmemelidir.

1.6.9.1 iddias1 dogrulamrsa, atic1 atisa yeniden baslayabilir.

1.6.9.2 Iddias1 dogrulanamazsa, atic1 seriye devam edebilir fakat bu serinin puanindan iki (2) puan
diistiriilerek cezalandirilir.

1.6.9.3 Atici serideki ilk atisin1 yaptiktan sonra boyle bir iddia kabul edilemez.
1.6.9.4 Atic1 atis yapar ve atis1 kesip iddiada bulunursa, yapilan atis veya atiglar kaydedilmeli ve
aticinin puani olarak hesaplanmalidir. Atici seriyi tekrarlamaz. Yapilmayan atis veya atislar kayip olarak

sayillmalidir.

1.6.9.5 Eger atic1 bir seri siiresinin ¢cok kisa oldugunu diislinuyorsa, seriyi tamamladiktan hemen
sonra poligon hakemini durumdan haberdar etmelidir.



1.6.9.5.1 Poligon hakemi veya jiiri zamanlama mekanizmasini kontrol etmelidir.

1.6.9.5.2 Eger zamanlamada bir yanlishik oldugu dogrulanirsa, itiraz eden aticinin serisi iptal edilir ve
tekrarlanir.

1.6.9.5.3 Eger iddia dogrulanamazsa, seri sonucu aticinin puani olarak kaydedilmelidir.

1.7.0 ATIS YOLLARI YERLESIMLERI VE ELEMELER

1.7.1 Atis Yollarimin Yerlesimi icin Temel Prensipler

8.7.1.1 Ferdi aticilar ve kuliiplerde atis yapan aticilar miimkiin oldugunca esit kosullar altinda atig
yapmalidir.

1.7.1.1.1 Ayn1 kuliipten olan aticilar, atis yollarinda yan yana yer almamalidirlar.

1.7.1.1.2 Ayni kuliipten olan aticilar yarisma aralarinda miimkiin oldugunca esit dagitilmalidir.

1.7.1.2 Eger atic1 sayis1 ve atis yollart sayist uygun ise yarisma bir giin igerisinde tamamlanmalidir.

1.7.1.3 Eger yarigsma bir ginden fazla siirliyorsa, tiim aticilar bir giin igerisinde esit sayida atis (veya
seri) yapmalidir.

1.7.1.4 Eger atict sayis1 atis yolu sayisindan fazla ise, aym kuliipten olan aticilar1 veya takim
iiyelerini esit dagitma kuralina da uyularak yarisma kura ¢ekilerek iki boliime ayrilir.

1.7.1.5 Aticilar yarigmanin bdliimleri arasinda miimkiin oldugunca esit olarak dagitilmalidir (50 m
Tabanca i¢in 1.7.3’e bakiniz).

1.7.1.6 Eger bir yarisma iki boliime veya iki giine ayrilmissa, ikinci boliim veya ikinci giin baslamadan
tiim aticilar ilk boliimii veya ilk giinii tamamlamis olmalilardir.

1.7.2 10 m Havah Tabanca Yarismalari
1.7.2.1 Havali tabanca yarigmalarinda atis yolu sayis1 atict sayisindan az ise kura ¢ekilerek atis yollar: 2
veya 3 boliim i¢in dagitilir.

1.7.3 50 m Tabanca-Eleme Yarismalari
1.7.3.1 Eger atic1 sayis1 poligonun yol sayisini geciyorsa, bir Eleme yapilmalidir.

1.7.3.1.1 Herhangi bir eleme yarigmanin tamaminin bitiminden sonra yapilmalidir.

1.7.3.1.2 Aticilar, her elemeden orantili sayida secilen (yalnizca yer alacaklar sayilarak) en yiiksek
dereceli aticilar olmalidir. Yarisacak olan aticilar miimkiin oldugunca ¢abuk duyurulmalidir.

1.7.3.1.3 Formul: Kullanilabilir atis yolu sayis1 toplam atici sayisina boliiniir ve seride yarigsacak atici
sayistyla carpilir. (Elemelerden Derecelendirmeye giden atici sayisini verir) Ornek: 60 atis noktasi, 101
atici;

1.seri: 54 atic1 basliyor = 32.08 ; 32 atic1 gonderilir
2.seri: 47 atict baghyor =27.92 ; 28 atict gonderilir

1.7.3.2 Takim yarigmalar1 programlandiginda elemelere gerek duyuluyorsa, takim tiyeleri veya uluslar
eleme serilerinde esit olarak dagitilmalidir. Takim puanlar1 bu serilerden alinir.



1.7.3.2.1 Her takimdan iki takim iiyesini ilk seri i¢in ve her takimdan kalan iiyeyi ikinci seri igin
yerlestirebilecek yeterli atis yolu yoksa her seferinde her takimdan bir iiye alinarak {i¢ seri yapilmalidir.

1.7.3.3 Derecelendirmeye kalmayan atic1 yarismaya devam edemez.

1.7.3.4 Elemelerde birbirine esit puanlar bulunuyorsa, siralama Beraberlik Kurallarina gore
belirlenecektir. (8.12.2ye bakiniz.)

1.7.4 25 m Cabuk Atis Tabanca Yarismasi

1.7.4.1 ikinci 30 atishik seri, aticilar ilk 30 atislik seriyi tamamladiktan sonra gerceklestirilmelidir. Tlk
asamadaki tiim boliimleri doldurmak i¢in gerekenden daha az sayida atici varsa ilk asamanin son
boliimiinde bosluklar birakilmalidir.

1.7.4.2 ikinci asama i¢in, boliimlerin siras1 asagida belirtilen sekilde degistirilmelidir:

1.7.4.2.1 1k asamada sol tarafta atis yapmus bir atici ikinci asamada ayn1 poligon béliimiinde sag tarafta
atis yapmalidir (tam tersi de gecerlidir).

1.7.4.3 Yarisma bir giin icerisinde gerceklestirilirken;
1.7.4.3.1 Ilk asamanin herhangi bir boliimiindeki aticilar, ikinci agsamanin boliimiinde de ayn1 anda ayni1
poligon boliimiinde atis yaparlar (ters ¢evrilseler bile); 6rnegin;

Asama | Relay Poligon Poligon Poligon Poligon

Boltimu 1 Bolimu 2 Bolimu 3 Bolimu 4

Bay A B C D E F G H

1 1 1 2 3 4 5 6 7 8
1 2 9 10 11 12 13 14 15 16
1 3 17 18 19 20 21 22 23 24
1 4 25 26 27 28 29 30 31 32
2 1 2 1 4 3 6 5 8 7
2 2 10 9 12 11 14 13 16 15
2 3 18 17 20 19 22 21 24 23
2 4 26 25 28 27 30 29 32 31

1.7.4.4 Yarisma iki giin icerisinde gerceklestiriliyorsa

1.7.4.4.1 Bir yarismanin iki giinde tamamlanabilmesi icin ikinci asamadaki ilk boliim ilk asamanin
ortasindaki boliim olmalidir veya esit sayida boliim varsa ilk asamanin ortasindaki boliimden bir sonraki
boliim olmalidir. Yarigmanin ilk giiniinde gergeklestirilmeyen numaralanmis pozisyon yarigmanin ikinci
giintinde de gergeklestirilmez; d6rnegin;



Asama | Relay Poligon Poligon Poligon Poligon
Bolimi 1 Bolumu 2 Boluma 3 Boluma 4

Bay A B C D E F G H
1 1 1 2 3 4 5 6 7 8
1 2 9 10 11 12 13 14 15 16
1 3 17 18 19 20 21 22 23 24
1 4 25 26 27 28 29 30 31 32
2 1 18 17 20 19 22 21 24 23
2 2 26 25 28 27 30 29 32 31
2 3 2 1 4 3 6 5 8 7
2 4 10 9 12 11 14 13 16 15

1.7.4.4.2 Birbirini takip eden boliimler ilk asamadan ikinci asamanin tiim boliimleri listelenene kadar
ayni sirada devam eder.

1.8.0 TUTUKLUKLAR
1.8.1 Genel
Eger bir tabanca bozulursa veya islemez duruma gelirse, aticinin tabancayi tamir etmesine izin verilir.

1.8.1.1 Her durumda gerekli iglemlerin yapilmasi i¢in karar almak tizere poligon hakemleri veya jiri
haberdar edilmelidir.

1.8.2 50 m Tabanca ve 10 m Havali Tabanca Yarismalar
1.8.2.1 Bir tabancanin onarilmasi veya degistirilmesi i¢in taninan maksimum ekstra atis siiresi 15
dakikadir ve ayni seri i¢inde tamamlanmalidir.

1.8.2.2 Kalan atis siiresi i¢inde yarigsma atiglarina tekrar baslanmadan dnce sinirsiz sayida deneme atisi
yapilmasina izin verilmelidir (Bkz 8.6.5)

1.8.2.3 Ekstra siire ve ek deneme atislar1 yalnizca duraklamaya aticinin hatasi neden olmadig: takdirde
verilmelidir.

1.8.3 25 m Tabanca Yarismalari

1.8.3.1 Yarigmaya devam etmek {izere aticiya tabancanin onarilmasi veya degistirilmesi i¢in taninan
maksimum ekstra atig siiresi 15 dakikadir.

1.8.3.2 Tabancanin onarimu1 15 dakikadan fazla siirecek gibiyse, aticiya istegi iizerine jiiri tarafindan
daha fazla siire taninabilir.

1.8.3.3 Ekstra onarim siiresi taninirsa, atici yarismayr jirinin belirledigi zaman ve yerde
tamamlayacaktir veya

1.8.3.4 Atict ayni tip mekanizmaya (yari-otomatik veya revolver) ve ayni kalibreye sahip baska bir
tabancayla devam edecektir.



1.8.3.5 Eger bozulan tabancanin yerine baska bir tabanca kullaniliyorsa, bu tabanca da Ekipman
Kontrolii Boliimii tarafindan onaylanmalidir.

1.8.3.6 25 m yarismalarinda jiiri bes (5) atistan olusan bir (1) serilik deneme atigina izin vermelidir.

1.8.4 25 m Tabanca Yarismalarinda Tutukluklar

1.8.4.1 Eger bir tutukluktan dolay1 atis gerceklestirilemezse ve atici tutukluk oldugunu bildirmek isterse
tabancasini asagiya dogru tutmalidir, kabzay1r kavramaya devam etmelidir ve hemen bostaki elini
kaldirarak bir poligon gorevlisini bilgilendirilmelidir. Diger aticilari rahatsiz etmemelidir.

1.8.4.1.1 Atic1 tutuklugu giderip seriye devam edebilir, fakat diizelmeye giristikten sonra, eger silahin
ignesi kirilmadiysa veya tabancamin herhangi bir kismi ¢alismasini engellemeye neden olacak kadar
zarar gormediyse, atict MUSAADE EDILIR TUTUKLUK iddia edemez.

1.8.4.2 Eger deneme atislar1 sirasinda bir tutukluk meydana gelirse (miisaade edilir veya miisaade
edilmeyen) tutukluk olarak kaydedilmemelidir. Atic1 deneme atiglarini, bu yarismanin deneme atiglari
icin ayrilan siire icinde yapilamayan atiglar1 yaparak tamamlamalidir. Kesinlestirme asamalarinda
yapilamayan atiglar maksimum iki (2) dakika i¢inde yapilmalidir.

1.8.4.3 Tutukluk Cesitleri
1.8.4.3.1 MUSAADE EDILIR TUTUKLUKLAR:
1.8.4.3.1.1 Merminin namlu i¢inde sikismast;

1.8.4.3.1.2 Tiifek mekanizmasinin islevini yerine getirememesi;

1.8.4.3.1.3 Fisek yataginda takili kalmasi ve tetik mekanizmasi ¢ikartilmasi;

1.8.4.3.1.4 Merminin sarjorden ¢itkmamasi veya namluya siiriilmemesi;

1.8.4.3.1.5 Mermi, mithimmat, silindir (top) veya tabancanin herhangi bir boliimiiniin sikigmast;

1.8.4.3.1.6 Atesleme ignesinin kirilmas1 veya tabancanin diger bir boliimiiniin tabancaya fonksiyonunu
kaybettirecek sekilde zarar gormesi;

1.8.4.3.1.7 Tetik mekanizmasi serbest birakilmadan silahin otomatik olarak ateslemesi. Atici atis
yapmay1 hemen birakmali ve bir poligon hakeminin veya jiiri liyesinin izni olmadan boyle bir silahi
kullanmaya devam etmemelidir. Elektronik hedefler kullaniliyorsa, ilk atig sistem tarafindan
puanlanacak ve puan aticiya verilecektir. Kagit hedefler kullaniliyorsa, otomatik olarak yapilan atis veya
atiglar hedefe ulasirsa, hedefte bulunan en yiiksek puanli atis veya atislar tekrarlanan seriden Once
dikkate alinmamalidir. Tekrarlanan bir seriden sonra, belirtilen bir hedefte sayillmayan atig veya atiglar
hari¢ tiim atiglar aticinin toplam puanini belirlemek i¢in dahil edilmelidir;

1.8.4.3.1.8 Siirgii sikismast veya bos ¢antanin ¢ikartilamamasi. Bu kural case catcher kullaniliyorsa da
gecerlidir.

1.8.4.3.2 MUSAADE EDILEMEZ TUTUKLUKLAR:
1.8.4.3.2.1 Poligon hakemi tarafindan incelenmeden Once, aticinin veya bagka bir kisinin silahin
govdesine, mekanizmasina veya giivenlik kilidine dokunmast;

1.8.4.3.2.2 Guvenlik kilidinin serbeste birakilmamis olmast;

1.8.4.3.2.3 Aticinin tabancasini doldurmamis olmast;



1.8.4.3.2.4 Aticinin belirtilenden daha az mermi yiiklemis olmasi,
1.8.4.3.2.5 Aticinin ilk atistan sonra tetigin yeterince uzaga donmesine izin vermemesi;
1.8.4.3.2.6 Tabancanin yanlis cephaneyle doldurulmus olmast;

18.4.3.2.7 Fisek yolunun dogru yerlestirilememesi veya mekanizmanin zarar gérmesinden
kaynaklanmayan bir sekilde atig sirasinda diigmesi;

1.8.4.3.2.8 Tutuklugun atic1 tarafindan diizeltilebilecek herhangi bir nedenden kaynaklanmasi.

1.8.4.4 Tutukluk Nedeninin Belirlenmesi

Eger tabancanin dis goriiniimii bir tutukluga yol acabilecek bir nedeni acikga gdstermiyorsa, bir belirti
yoksa ve atict namluda mermi sikistigini iddia etmiyorsa, poligon hakemi mekanizmaya dokunmadan,
miidahale etmeden tabancayi1 almalidir, tabancay1 giivenli bir yone dogru tutmalidir ve tetigin serbest
birakilip birakilmadigini gérmek icin tetigi bir kez cekmelidir.

1.8.4.4.1 Eger tabanca revolver ise; poligon hakemi, hammer kurulu pozisyonda degilse tetigi
cekmemelidir.

1.8.4.4.2 Eger tabanca bosaltilamazsa, poligon hakemi tutuklugun nedenini belirlemek ve tutuklugun
miisaade edilir olup olmadigina karar verebilmek i¢in tabancanin incelenmesini tamamlamalidir.

1.8.4.5 Poligon hakemi, tabancanin incelenmesinden sonra tutuklugun miisaade edilir veya miisaade
edilemez olduguna karar verir.

1.8.4.5.1 Musaade edilemez tutukluk s6z konusuysa; gerceklestirilemeyen her atis kayip olarak sayilir.
Atisin tekrarlanmasina veya tamamlanmasina izin verilmez. Yalnizca gercgeklestirilen atislarin puanlari
atictya verilir. Yarigmanin geri kalan kisimlarinda atici atis yapmaya devam edebilir.

1.8.4.5.2 Musaade edilebilir tutukluk s6z konusuysa; asagidaki prosediir uygulanmalidir:
1.8.4.5.2.1 25 m Cabuk Atis Tabanca, 25 m Standart Tabanca
1.8.4.5.2.1.1 Gergeklestirilmis olan atiglarin puanlar1 kaydedilmelidir ve seri tekrarlanmalidir.

1.8.45.2.1.2 Atici, tutukluk devam etmezse tekrarlanan seride hedeflerdeki her bes (5) atis
tekrarlamalhdir. Ikinci bir tutukluk meydana gelirse, atici tekrar atis yapmamaldir (fakat
gerceklestirilemeyen atiglarin puani sifir sayilmamalidir; puanlama 1.8.4.5.2.1.6°daki gibi yapilmalidir).
Atis tekrarlanirken gerceklestirilemeyen veya hedefe ulasamayan atis kayip sayilmalidir. Yarigmanin
geri kalan kisimlarinda atici atis yapmaya devam edebilir.

1.8.4.5.2.1.3 Puanlama: Musaade Edilir Tutukluk
1.8.4.5.2.1.4 25 m Cabuk Atis Tabanca: Puanlama iki (2) serideki, her bir hedefteki en diisiik puanlt
atislar toplanarak yapilmalidir.

1.8.4.5.2.1.5 25 m Standart Tabanca: Puanlama hedefteki en diisiik puanli bes (5) atis toplanarak
yapilmalidir.

1.8.4.5.2.1.6 Eger atic1 izin verilen tekrarlanan atista serinin biitiiniinii tamamlayamazsa, seride veya
tekrarlanan seride gergeklestirdigi atiglardan en diisiik puanlilarinin toplanmasiyla puanlandirilir.



1.8.4.5.2.2 25 m Tabanca ve 25 m Merkez Ateslemeli Tabanca
Kesinlestirme asamasi ve ¢abuk atis asamasi

1.8.4.5.2.2.1 Atislarin sayis1 kaydedilmelidir ve seri tamamlanmalidir;

1.8.4.5.2.2.2 Seriyi tamamlayacak atiglar hemen bir sonraki seride gergeklestirilmelidir (Kesinlestirme
asamasinda her bir atis i¢in maksimum bir (1) dakika verilir).

1.8.4.5.2.2.3 Gergeklestirilemeyen veya hedefe ulagilamayan atiglar kayip (sifir) sayilmalidir.
1.8.4.5.2.2.4 Bes atiglik seri normal sekilde puanlanmalidir.

1.8.4.5.3 Biitiin 25 m Tabanca Yarismalar
Musaade edilir tutukluk;

184531 25 m Cabuk Atis Tabanca, 25 m Tabanca ve 25 m Merkez Ateslemeli Tabanca
yarismalarinin 30 atighik serilerinde bir kez iddia edilebilir;

1.8.45.3.2 25 m Standart Tabanca yarigmalarinin 150 saniyelik asamasinda bir kez, kombine 20
saniyelik ve 10 saniyelik asamalarinda bir kez iddia edilebilir;

1.8.4.5.4 25 m tabanca yarismalarinda miisaade edilir tutukluk sonrasinda kesintiye ugrayan seri, ayni
zaman agamasinda takip eden diizenli seriyle tekrarlanmali veya tamamlanmalidir. Bu agamanin final
serisi, tim aticilar bu zaman asamasin1 tamamladiktan hemen sonra gerceklestirilmelidir.

1.8.4.6 Bitiin durumlarda tutukluk iceren atiglar puanlanirken, uygun form kullanilmalidir (A, B, C veya
D). Kullanilacak formlar i¢in, tabanca kurallarinin sonuna bakiniz.

1.8.5 Elektronik Puanlama Hedef Sistemlerinin veya Kagit Hedef Sistemlerinin Arizalanmasi

1.8.5.1 Poligondaki Butin Hedeflerin Arizalanmasi Durumu:
1.8.5.1.1 Siiresi dolan atiglar poligon bashakemi veya jiiri tarafindan kaydedilmelidir;

1.8.5.1.2 Her aticinin, tamamlanmis biitiin yarisma atiglar1 sayilmali ve kaydedilmelidir. Bir poligonun
elektriklerinin kesilmesi durumunda, atis monitoriinde belirtilmesi zorunlu olmaksizin, atiglarin hedef
tarafindan kaydedilmesini saglayacak elektrigin gelmesi beklenmelidir.

1.8.5.2 10 m veya 50 m Elektronik Puanlama Hedef Sistemlerinin Arizalanmasi

1.8.5.2.1 Anza giderildikten ve poligonun tamamu isler duruma geldikten sonra kalan atis siiresine bes
(5) dakika ek sure ilave edilir. Yarismaya devam etme zamani en az bes (5) dakika Oncesinden
hoparlor ile anons edilmelidir. Aticilarin yarigma yeniden baglamadan bes (5) dakika once yerlerini
almalarina izin verilmelidir. Sinirsiz deneme atiglarina yalnizca yarisma atiglarina tekrar baglanmadan
once, kalan atis zamani siiresince izin verilmektedir.

1.8.5.3 Tek Bir Hedefin Arizalanmasi Durumu;
Tek bir hedefin islemez hale gelmesi durumunda; (Kural 1.6.5 teki Duraklamalara bakiniz).

1.8.5.3.1 Eger atici deneme atislar1 sirasinda hedefin atislar1 dogru kaydedememesinden ve dogru
degerlendirememesinden sikayet ederse, jiiri bu aticinin bagka bir atis noktasina yerlesmesini onerebilir.
Bdyle bir durumda, 10 m ve 50 m.de aticiya uygun ek siire taninmalidir. Jiiri miimkiin oldugunca erken,
deneme atislarini Elektronik Puanlama Hedefleri inceleme Prosediirlerine (1.5.7.6.1) basvurarak, ilk
atis noktasinda incelemelidir.



1.8.5.3.1 Eger incelemeler ilk atis noktasindaki hedefin dogru sonuglar verdigini gosterirse, atict ilk
yarigma serisindeki en diisiik puanh atisindan iki (2) puan diisiiriilerek cezalandirilacaktir.

1.8.5.4 Bir atigin Elektronik Puanlama Sisteminin Monitorinde Kaydedilmemesi ve
Gosterilememesine Iliskin Sikayet (10 m ve 50 m)

1.8.5.4.1 Atici, tabancasini asagiya dogru tutarak, arizayr acilen en yakinindaki poligon hakemine, bos
eliyle isaret ederek bildirmelidir. Poligon hakemi sikayetin zamaninmi1 yazarak kaydetmelidir. Bir veya
daha fazla jlri tiyesi atig yerine gitmelidir.

1.8.5.4.2 Aticiya, ayn1 hedefe bir atig daha yaptiriimalidir.

1.8.5.4.3 Eger bu atisin puant ve yeri monitorde kaydedilip gosteriliyorsa, atici yarismaya devam
ettirilir. Bu fazladan atisin puani ve yeri kaydedilmelidir. Bu atisin zamani, atis numarasi (kayip atis
dahil edilerek), puanit ve yeri ve atis noktasi numarast poligon kaydina ve poligon olay raporuna
yazilarak kaydedilip jiiriye verilmelidir.

1.8.5.4.4 Yarismanin bu serisi bittikten sonra, Elektronik Puanlama Hedefleri  Inceleme
Prosedurleri (1.5.7.6.1) uygulanacaktir. Bu bilgiyi ve yapilan ekstra atisin zaman ve puanini kullanarak
jiiri, ekstra atisin ve diger atiglarin bilgisayar kaydinda dogru kaydedilip edilmedigine karar verecektir.

1.8.5.4.5 Eger biitiin atislarin dogru kaydedildigine karar verilirse, siipheli atis aticinin puanina
eklenecektir. Bu atistan sonra yaptigi atis da aticinin puani i¢inde yer alacaktir, fakat aticinin son atiginin
puani iptal edilecektir.

1.8.5.4.6 Eger siipheli atisin, Elektronik Puanlama Hedefleri inceleme Prosediirleri (1.5.7.6.1)
uygulanarak, higbir yerde kaydedilmedigi goriiliirse, yalnizca son atis hari¢ (yarismada ekstra) dogru bir
sekilde kaydedilmis atiglar aticinin puani iginde sayilmalidir.

1.8.5.4.7 Eger slipheli atis bilgisayar hafizasi disinda bir yerde kaydedilmis ise, siipheli atisin
gecerliligine ve puanina jiiri karar verecektir.

1.8.54.8 Eger yapilan ekstra atisin Elektronik Puanlama Hedefine kaydedilememesi ve
gosterilememesinden kaynaklanan ariza bes (5) dakika i¢cinde giderilemiyorsa, atict yedek pozisyona
gecirilecektir. Atici tekrar atig yapmaya hazir oldugunda ekstra bes (5) dakikalik siire kalan yarisma
siiresine eklenecektir. Sinirsiz deneme atislar1 yapmasina izin verilecektir ve sonra atic1 6nceki hedefte
kaydedilmemis iki (2) yarisma atisin1 tekrar edecektir. Aticinin puani, ilk hedefin monitoriinde
gosterilen tiim atiglar ve ikinci hedefte uygun bir sekilde gosterilen yarigma atiglarinin puanina gore
belirlenir. Eger iki (2) ekstra atis dnceki hedefin bilgisayar kaydinda bulunursa gecersiz sayilacaktir.

1.8.5.5 Kagit veya Lastik Banttaki Aksakhklar

Eger jiiri, problemin kagitta veya lastik bantta olduguna karar verirse, atici yedek pozisyona kaydirilir.
Atic1 miisabakada kalan siire art1 eklenen siire ve art1 bes (5) dakikalik siire i¢inde sinirsiz deneme atisi
yapabilir. Atic1 deneme atiglarinin sonrasinda, jiiri tarafindan belirlenen sayida miisabaka atiglarini
tekrar eder. Atici, birinci hedefin ekraninda dogru gosterilmis tiim atiglarin ve ikinci hedefe yapilmis
tim gerekli miisabaka atiglarinin puanlariyla degerlendirilir. Seri sonrasinda, jiiri her bir hedeften hangi
atislarin sayilacagina karar verir.

1.8.5.6 25m Elektronik Puanlama Hedef Sistemlerinin Arizalanmasi

1.8.5.6.1 Hedef onarildiktan ve poligonun tamami veya poligon boliimii isler hale geldikten sonra,
yarigsma serisinin tamamlanmasi igin tekrar basglanmadan Once aticilara asagidaki kurallara gore ek
deneme serisi ve bir (1) dakikalik ara verilir.



1.8.5.6.2 25 m Tabanca ve 25 m Merkez Ateslemeli Tabanca Yarismalar
1.8.5.6.2.1 Atici, bes (5) atishk seriye, miisaade edilir tutukluk s6z konusu oldugundaki gibi devam
eder. Atici, ariza gerceklestiginde hedefe kaydedilemeyen atig sayisi kadar atis yapar.

1.8.5.6.3 25 m Standart Tabanca ve 25 m Cabuk Atis Tabanca Yarismalar

1.8.5.6.3.1 Eger seri tamamlanamadiysa ve kaydedilemediyse, iptal edilmeli ve tekrarlanmalidir. Eger
bes (5) atis baska herhangi bir atict igin kaydedildiyse, bu atici i¢in seri puani kaydedilecek ve seriyi
tekrarlamasina izin verilmeyecektir.

1.8.5.6.4 Tek Bir Hedefin Arizalanmasi Durumu;

1.8.5.6.4.1 Eger tek bir hedefin veya bes hedeften olusan bir grubun (25 m Hizli Atis Tabanca
Yarigmasi) arizalanmasi durumunda; atici, ayn seride veya gerekiyorsa bir sonraki seride baska bir atis
noktasina gonderilebilir. Problem ¢oziildiikten sonra, yukaridaki kurala uygun olarak bir sonraki serinin
atislarina baslamadan 6nce aticiya ayr1 bir deneme serisi ve bir (1) dakikalik ara verilir.

1.8.5.6.5 Bir atisin 25 m Elektronik Puanlama Sisteminin Monitoriinde Kaydedilmemesi ve
Gosterilememesine (veya beklenmeyen bir durumda sifir gostermesine) Iliskin Sikayet

1.8.5.6.5.1 25 m Tabanca ve 25 m Merkez Ateslemeli Tabanca yarigmalarinin kesinlestirme
asamalarinda ve 25 m Standart Tabanca yarigmalarinin 150 saniyelik serilerinde, atic1 bir sonraki atistan
once en yakindaki poligon hakemini hemen ariza hakkinda bilgilendirmelidir.

1.8.5.6.5.1.1 Atici, bu seriyi daha sonra jiiri tarafindan kararlastirilan zamanda tamamlayacaktir.

1.8.5.6.5.2 25 m Tabanca ve 25 m Merkez Ateslemeli Tabanca yarismalarinin hizli atis agsamalarinda ve
25 m Standart Tabanca yarigmalarinin ¢abuk atis asamalarinda; atict bes (5) atislik seriye devam
etmelidir ve serinin bitiminden hemen sonra en yakindaki poligon hakemini ariza hakkinda
bilgilendirmelidir.

1.8.5.6.5.2.1 Tekrarlanan seri olmayacaktir. Puan Derecelendirme Jiirisi tarafindan belirlenecektir.

1.8.5.6.5.3 Seri tamamlandiktan sonra, Elektronik Puanlama Hedefleri inceleme Prosediirleri
(1.5.7.6.1) uygulanacaktir.

1.8.6 Elektronik Puanlama Hedeflerinde gosterilen atis degeri ile ilgili itiraz (Bkz 1.13.4.2)

1.8.6.1 Seri sonrasinda ve gelecek seri i¢in ekipmanlarin yeniden yerlestirilmesinden 6nce, sikayetlerin
ve itirazlarin yapildigi biitiin atis yollar1 i¢in ve komsu yollar igin, teknik hakemler veya poligon
hakemleri detaylandirilmis ¢ikt1 sonuglarint (LOG-¢ikt1) almalidirlar.

1.8.6.2 Serinin tamamlanmasindan sonra, Elektronik Puanlama Hedefleri Inceleme Prosediirleri
(1.5.7.6.1) uygulanir. Herhangi gosterilmemis bir atis Derecelendirme Jiirisi tarafindan
puanlandiriimalidir.

1.9.0 ATICILAR VE HAKEMLER iCIN YONETIM KURALLARI
1.9.1 Atis hattinin yakminda yiiksek sese izin verilmez. Poligon hakemleri, jiiri iiyeleri, takim
gorevlileri, ve aticilar, yarisma sirasinda aticilarin yakinindayken konusmalarini goérevle ilgili

konularla simirlamak zorundadirlar.

1.9.2 Her bir takim, takim i¢i disiplini saglayacak bir takim liderine sahip olmalidir. Bir atic1 takim
lideri olarak atanabilir. Takim lideri giivenligin saglanmasi, yarigmanin iyi bir sekilde islemesi ve



sportmenlik konularinda, poligon hakemleriyle siirekli bir igbirligi igerisinde olmak zorundadir. Takim
lideri, takimi ilgilendiren tiim resmi isler i¢in sorumludur.

1.9.3 Takim Lideri su sorumluluklar: tasimaktadir:

1.9.3.1 Gerekli girdilerin dogru bilgilerle tamamlanmasi ve belirtilmis zaman smirinda uygun
gorevlilere sunulmast;

1.9.3.2 Programla ilgili bilgi sahibi olunmast;

1.9.3.3 Takim iiyelerinin rapor vermesini, belirtilmis atis noktasinda dogru zamanda ve onaylanmig
ekipmanla atis yapmak tizere hazir bulunmasinin saglanmasi;

1.9.3.4 Eger gerekliyse puanlarin kontrol edilmesi ve sikayetlerin doldurulmasi;
1.9.3.5 On ve resmi bildirilerin, puanlarin ve duyurularin gdézlemlenmesi;
1.9.3.6 Resmi bilgilerin ve isteklerin alinmasi ve bunlarin diger takim {iyelerine iletilmesi.

1.9.4 Atiax rapor vermeli, belirtilmis atis noktasinda dogru zamanda ve onaylanmis ekipmanla atig
yapmak tizere hazir halde bulunmalidir.

1.9.5 Herhangi bir yarismada antrenorliik yapmak:
Atict atis hattindayken atictya herhangi bir sekilde yardimda bulunmak yasaklanmistir. Atici, atis
hattindayken sadece jiiri liyeleri veya poligon hakemleriyle konusabilir.

1.9.5.1 Eger atic1 baska herhangi biriyle konusmak istiyorsa, tabancasini bosaltmali ve giivenli bir
sekilde atis hattina birakmalidir (eger miimkiinse atis standina). Bolt action 11 tabancalarda bu durumda,
“bolt” agik ve ters olmalidir. Atici, atis hattin1 sadece poligon hakemini bilgilendirdikten sonra ve diger
aticilari rahats1z etmeden terk edebilir.

1.9.5.2 Eger bir takim gorevlisi - resmi atis hattindaki bir takim elemaniyla konusmak isterse aticiyla
direk irtibata gegmemeli veya konugsmamalidir. Takim gorevlisi, poligon hakemi veya Jiiri Uyelerinden
birinden aticiyi atis alaninin digina ¢agirmak igin izin istemelidir.

1.9.5.3 Eger bir takim gorevlisi veya atici, antrendrliik ile ilgili bir kural ihlalinde bulunursa ilk sefer
icin bir uyar1 verilmelidir. Tekrarlandig: taktirde aticinin puanindan iki (2) puan diistilmelidir ve takim
gorevlisi atis alaninin ¢evresini terk etmelidir.

1.9.6 Kural Ihlalleri i¢in Verilecek Cezalar

1.9.6.1 Kural veya poligon hakeminin veya Jiirinin kararlarinin ihlali durumunda asagidaki cezalar Jiiri
veya bir Jiiri iiyesi tarafindan uygulanabilir.

1.9.6.1.1 Atictya verilen uyar ikilemlere yer birakmayacak sekilde acik ve resmi olarak sari kart
gosterilerek yapilmalidir. Ancak, her verilecek ceza icin uyar1 yapilmasi gerekmemektedir. Bu olay,
Poligon Olay Raporu’na kaydedilmeli ve bir Jiiri {iyesi tarafindan da Poligon Kayitlari’na gecirilmelidir.

1.9.6.2 En az iki (2) Jiiri Uyesinin onayladig1 skordan puan diisme cezasi, yesil kart gosterilirken “Puan
Eksiltme” denerek uygulanir. Bu olay, Poligon Olay Raporu Formu’na kaydedilmeli ve bir Jiiri iiyesi
tarafindan da Poligon Kayitlari’na gegirilmelidir.



1.9.6.3 Miisabakadan diskalifiye, Jirinin “Diskalifiye” diyerek kirmizi kart gostermesiyle olur.
Diskalifiye olayi, yalnizca Jiiri cogunlugu saglandig taktirde karara baglanir.

1.9.6.3.1 Atici, Final Yarismalar sirasinda yarismadan diskalifiye edilmesi durumunda, atici siralamada
kalan finalistlerin en sonunda yer alir ama elde ettigi derecelendirme puani ayni kalir.

1.9.6.4 Ceza kartlarinin boyutu 70 mm x 100 mm olmalidir.
1.9.6.5 Kural ihlalleri normal kosullar altinda Jiiri tarafindan asagidaki gibi degerlendirilmelidir:

1.9.6.51 Agk kural ihlali durumlarinda (tiifek, kiyafet, pozisyon, antrenérliik) aticinin ihlali
diizeltebilme sansi olabilmesi i¢in resmi bir UYARI verilmelidir. Uyarilar, antrenman atiglar1 veya
deneme atislar1 sirasinda miimkiin oldugunca ¢ok yapilmalidir. Eger atici kendisine verilen zaman
icerisinde hatasini diizeltmezse jiiri tarafindan iki (2) ceza puani skorundan diisiiliir. Atic1 kural ihlalini
devam ettirdigi taktirde de diskalifiye cezasi uygulanir.

1.9.6.5.2 Gizli kural ihlallerinde, kurallarin ihlali bilerek gizlenmis ise diskalifiye cezasi uygulanir.

1.9.6.6 Eger bir atic1 sportmenlik dis1 bir sekilde diger bir aticiyr engellerse iki (2) ceza puani diistliir.
Atict kural ihlalini devam ettirdigi taktirde de diskalifiye cezasi uygulanir.

1.9.6.7 Bir aticidan bir olay hakkinda agiklama yapmasi istendigi takdirde ve aticinin bilingli bir sekilde
yanhs bilgi vermesi durumunda, toplam skorundan iki (2) say1 disiilecektir. Ciddi durumlarda ise,
diskalifiye s6z konusu olabilecektir.

1.9.6.8 Eger bir atici, tiifegi tehlikeli bir bicimde tutarsa veya herhangi bir glvenlik kuralim ihlal
ederse jiiri tarafindan diskalifiye edilebilir.

1.9.6.9 Eger poligon gorevlisi veya jiiri, aticinin yarigmayi haksiz avantaj saglamak amaciyla gereksiz
bir sekilde geciktirdigini fark ederse, bir jiiri iiyesi tarafindan uyarilmalidir. Uyar1 sonrasindaki her
benzer ihlal i¢in de aticinin toplam skorundan iki (2) puan diisiiliir.

1.9.7 Butun duzensizlikler, cezalar, tutukluklar, verilen ekstra sireler, tekrarlanan atiglar veya iptal
edilen atislar, vs. bir poligon hakemi veya jiiri iiyesi tarafindan Derecelendirme Jiirisinin dikkatine
sunulmak iizere, Poligon Olay Raporu Formu, Poligon Kaydi, yazici ¢iktisi, hedef ve skor tahtas1 (kagit
hedeflerde) Gzerine agik bir sekilde isaretlenip kaydedilmelidir.

1.9.8 Puandan eksiltmeler her zaman ihlalin yer aldig1 seride yapilmalidir. Eger genel bir puandan
eksiltme durumu s6z konusu ise en diisiik yarigma atiglarindan yapilmalidir.

1.10.0 EKIPMAN KONTROLU

1.10.1 ISSF yarismalarindan once ve yarigmalar sirasinda, ekipman kontrolii igin gerekli biitiin dlglim
aletleri ve diger gerecler Organizasyon Komitesi tarafindan saglanmalidir. Kalibrasyon Sertifikas1 ve
Test Ekipmani hazir bulundurulmalidir.

1.10.2 Organizasyon Komitesi, takim gorevlilerini ve aticilari, yarismadan yeterli bir siire Once,
ekipmanlarinin nerede ve ne zaman incelenecegi hakkinda bilgilendirmelidir.

1.10.3 Ekipman Kontrol Boliimii, bir jiiri tiyesi veya jiiri iiyeleri tarafindan desteklenip, denetlenecektir.

1.10.4 Ekipman Kontrol Boliimii, aticinin ismini, onaylanan tabancanin markasini, seri numarasini ve
kalibresini kaydeder.



1.10.5 Onaylanan ekipman bir damga veya etiket ile uygun sekilde isaretlenmelidir ve onay Ekipman
Kontrol Kartina kaydedilmelidir.

1.10.6 Ekipman onaylandiktan sonra, yarismadan once veya yarigsma sirasinda ISSF Kurallarina ters
diisecek sekilde degisiklige ugratilmamalidir.

1.10.7 Eger ekipmanin degistirildigine dair bir sliphe olursa, ekipman tekrar incelenip onaylanmak iizere
Ekipman Kontrolune geri gonderilir.

1.10.8 Bir ekipmanin onay1, yalnizca incelemenin yapildig1 yarisma igin gegerlidir.

1.11.0 Puanlama Prosediirleri (Kagit Hedefler)
1.11.1 Aticinin kendi hedefindeki puan halkalarini vuramayan atiglar kayip olarak sayilmalidir.

1.11.1.1 50 m Tabanca ve 10 m Havali Tabanca yarismalarindaki kagit hedefler Derecelendirme
(Tasnif) Ofisinde puanlanmalidir. 25 m Cabuk Atis Tabanca, 25 m Merkez Ateslemeli Tabanca, 25 m
Tabanca ve 25 m Standart Tabanca yarigsmalarindaki kagit hedefler poligonda puanlanmalidir.

1.11.2 25 m Yarismalari

1.11.2.1 ikinci Kayit Tutucu tarafindan tutulan skor karti Hedef Hakemi ve Hedef Hatt1 Jiiri Uyesi
tarafindan imzalanmalidir. Bu orijinal kart giivenli bir sekilde, toplamin kontrol edilmesi ve son
kayitlarin yapilmasi i¢in Derecelendirme Ofisine gonderilmelidir.

1.11.2.2 Kayan Atislar

1.11.2.2.1 Hedef hareket halindeyken yapilan atislar, mermi deliginin yatay diizlemdeki en genis
Olctimle 25 m kenar ateslemeli 5.6 mm (.22°") miisabakalarda 7 mm.den veya merkezi atesleme
tabancalarinda 11mm.den biiyiik olursa vurus olarak degerlendirilmemelidir.

1.11.2.2.2 Hedefteki yatay boyutta uzanmig mermi delikleri kayma mastar ile dl¢iilmelidir. Kayma
mastar1 kullanilarak yapilmig tiim 6l¢limler uzatilan hattin i¢ kenarlar1 kullanilarak yapilmalidir (Bkz.
1.7.15.7)

1.11.2.2.3 Saydam kayma mastar1 kullanildig1 zaman ve uzatilan hattin i¢ kenar1 bir puanlama tablosuna
degerken, puan; iki puanlama bolgesinden en yiiksek degere sahip olan bodlgenin degeri olarak
sayilmalidir.

1.11.2.3 Jari buttin puanlama prosedurlerini denetlemelidir.

1.11.2.4 Atis Degerlerinin Isaretlenmesi, Degerlendirilmesi ve Kaydedilmesi

1.11.2.4.1 Hedef hakemi poligonun emniyetli olduguna dair isaret alir almaz, hedefler ylizey donmelidir.
Hedef hakemi, en az bir jiiri {iyesi ile beraber hedefteki mermi deliginin degerini belirleyip yiiksek sesle
atis hattindaki kayitciya ilan etmelidir. Kayit¢i bunlari poligon kayitlarina ve masanin yakiindaki
kiigiik puan tablosuna kayit etmelidir.

1.11.2.4.2 Ikinci kayitc1 hedef hakemine eslik etmeli ve atiglarin degerlerini hedef hakemi tarafindan
ilan edildigi gibi puan kartina kaydetmelidir.

1.11.2.4.3 Hedefteki atislarin yerleri ve degerleri aticilara ve seyircilere asagida belirtilen sekilde
gosterilmelidir:



1.11.2.4.3.1 25 m Cabuk Atis Yarismalarinda renkli isaret diskleri. Bu diskler 30 mm.den 50 mm.ye
kadar capta olabilirler. Bir yiizleri kirmizi, diger yiizleri beyaz olmalidir. Her iki yilizde de diskin
merkezinden itibaren yaklasik 30 mm uzunlugunda ve Smm ¢apinda bir mil bulunmalidir. Her bes (5)
atighik seriden sonra atisin degeri kararlastirilip ilan edildikten sonra, diskler hedef hakemi tarafindan
mermi deliklerine yerlestirilmelidir;

1.11.2.4.3.2 Bir ‘on’ aticiya kirmiz1 yiizeyi ¢evirerek gosterilmelidir. ‘On’dan az olan degerler, aticiya
beyaz yiizeyi ¢evirerek gosterilmelidir. Vuruslarin bu sekilde gosterilmesinden sonra, ikinci kayitci
tarafindan toplam puan hedef hatti yanindaki kiiciik puan tablosuna isaretlenmeli ve kaydedilmelidir.
Daha sonra diskler toplanmali ve hedefler yapistirilmalidir.;

1.11.2.4.3.3 25 m Standart Tabanca, 25 m Tabanca ve 25 m Merkez Ateslemeli Tabanca
Yarismalarinda; atis degerlerinin ve yerlerinin gosterilmesi,elle tutulabilen yaklasitk 300 mm
uzunlugunda ve ucunda 30 mm ile 50 mm ¢apl bir yiizli kirmizi, diger yiizli beyaz renkli kiiciik disk
bulunan bir degnek ile yapilir. Hedef hakeminin vurusun degerini agiklamasi ile birlikte on halkasindaki
mermi delikleri diskin kirmizi1 yiizii aticiya gevrilerek deligin iistiine yerlestirilmesiyle gosterilmelidir.
‘On’dan kiiciik degerdeki vuruslarda beyaz yiiz gosterilmelidir. Bir seri atis ayni hedefte
gerceklestiriliyorsa, atiglar ‘on’luk olarak ilan edilmelidir. Serinin toplam puani, tiim atislarin puanlari
ayr1 ayr1 duyurulduktan sonra ilan edilmelidir.

1.11.2.4.4 Deneme atiglar1 gosterilmeli ve kaydedilmelidir.

1.11.3 Resmi olarak poligonda puanlanan hedefler igin:
1.11.3.1 Hedef hakemi ve poligon hakemi, puan tablosundaki sonuglarin poligon kayitlar1 ve puan
kartiyla (hedef hattinda gosterilen degerler ile) ayn1 olup olmadigini kontrol etmelidir.

1.11.3.2 Bir atig degeri ile ilgili farkli gortisler ortaya cikarsa, bu problem acilen ¢oziilmelidir.
1.11.3.3 Atislar gosterilip kaydedilir edilmez;

1.11.3.3.1 Hedefler yapistirilmali ve bir sonraki ser i¢in hazir hale getirilmelidir (Cabuk Atis Tabanca
Yarigmalarinda veya Cabuk Atis Asamalarinda); veya

1.11.3.3.2 Bir sonraki seri i¢in hedefler degistirilmeli ve arka hedefler yapistirllmali veya
degistirilmelidir;
1.11.3.3.3 Hedefler ve arka hedefler hizlica kaldirilmali ve bir sonraki atici i¢in degistirilmelidir.

1.11.3.4 Doldurulan puan kartinda, atici poligonu terk etmeden puanin yanini imzalamalidir. Puan
kartin1 imzalamayan bir atic1 daha sonradan bu puan kartindaki puana itiraz edemez.

1.12.0 Beraberliklerin Bozulmasi

1.12.1 Bireysel Beraberlikler
1.12.1.1 Tam skorlar harig, biitiin skorlardaki beraberlikler niteleme asamasindan sonra bozulur.
Beraberlikler siralamayi belirlemek tizere asagida anlatildigi gibi bozulur:

1.12.2 50 m Tabanca, 10 m Tabanca yarismalarindaki beraberlikler ve 25 m yarigmalarinda baraj atisi
ile ¢oziilemeyen 4. yer i¢in beraberlikler (1’den 3’e kadar olan yerler i¢in bkz.1.12.2.6) asagidaki
sekilde bozulacaktir:

1.12.2.1 En yiiksek son 10 atislik seriye bakilir. Beraberlik bozulmazsa sondan geriye dogru beraberlik
bozuluncaya kadar devam edilir;



1.12.2.2 En fazla 10,9,8,vs sayisina;
1.12.2.3 En fazla merkez 10 sayisina;

1.12.2.4 Yine de beraberlik bozulmazsa, aticilara ayni derece verilmelidir ve aticilar soyadlarina gore
alfabetik olarak listelenmelidir.

1.12.2.5 Finallere katilmak i¢in, 50 m Tabanca Erkek, 10 m Havali Tabanca ve 25 m Tabanca
yarigmalart i¢in ilk 8 yerin siiflandirilmasi yukarida belirtilen geri sayim kurallarina gére yapilacaktir.
25 m Cabuk Atis Tabanca Erkek yarismalarinda finallere katilim durumunda bir beraberlik s6z konusu
ise bu beraberlik baraj atis1 ile ¢oziilecektir (Bkz.1.12.2.5.2).

1.12.25.1 Asagidaki durumlarda final start pozisyonlari, siniflandirma jiirisi tarafindan
gerceklestirilecek kuralarla belirlenecektir;

1.12.2.5.1.1 Nitelemelerde birkag atici tam puan elde etmis ise;
1.12.2.5.1.2 Iki veya ii¢ finalist arasinda bozulamayacak bir beraberlik mevcut ise;

1.12.2.5.1.3 Son final start pozisyonunda (6rnegin; 8. veya 9. yer) iki veya daha fazla finalist arasinda
bozulamayacak bir beraberlik ortaya cikarsa finalde kimin atis yapacagini belirlemek i¢in kuraya
bagvurulacaktir.

1.12.25.2 25 m Cabuk Atis Yarigmalarinda finale katilmaya uygun altidan (6) fazla atici varsa
beraberlik asagida belirtildigi sekilde bozulacaktir:

1.12.25.2.1 Altincilik i¢in berabere kalan aticilar, jlirinin kontroliinde yeni atis noktalarina
yerlestirilecektir. Bulunan hedef gruplarindan fazla atic1 berabere kalirsa, atig siras1 da gerceklestirecek
kuralarla belirlenecektir.

1.12.2.5.2.2 Altincilik i¢in uzayan bir beraberlik durumunda, bu beraberlik bozulana kadar baraj atigina
devam edilecektir.

1.12.2.5.2.3 Berabere kalan biitlin aticilar baraj atiglarinin puanlarina gore siralanacaklardir. Yedincilik
veya daha diisiik siralamalar i¢in olusan beraberlikler geri sayim kurallarina gére bozulacaktir.

1.12.2.6 25 m.de Olimpik olmayan yarismalarda ilk ii¢ siralama icin bireysel beraberliklerin
bozulmasi (ayrica 25 m Cabuk Atig Tabanca Yarigmalarinda finallerde yer alabilmek igin)

1.12.2.6.1 Beraberlikler bir seriden olusan baraj atisiyla bozulacaktir. Ugiinciilik veya altincilik
(1.12.2.5.2) i¢in berabere kalan aticilar baraj atisindan elde ettikleri puanlara gore asagida belirtildigi
gibi siralanacaktir:

Yarisma Baraj Serisi Deneme Serisi
25 m Cabuk Atis Tabanca Bir (1) dort (4) saniyelik | Bir (1) dort (4)
seri saniyelik seri
25 m Tabanca Bir (1) bes (5) atislik seri | Bir (1) bes (5) atishk
25 m Merkez Ateslemeli Tabanca (cabuk atig asamasinda) | seri (cabuk atig
asamasinda)
25 m Standart Tabanca Bir (1) on (10) saniyelik | 150 saniyelik seride
seri bes (5) deneme atisi




1.12.2.6.2 Baraj Atislan icin Kurallar

1.12.2.6.2.1 Baraj atiglari, resmi puanlar ana skor tablosuna asildiktan ve sonrasinda itiraz siiresi
dolduktan sonra miimkiin oldugunca erken baslamalidir. Eger baraj atiglar1 6ncen belirlenmis ve resmi
olarak duyurulmus bir zamanda gergeklestirilmiyorsa, aticilar bas poligon hakemiyle yer ve zamani
ogrenmek lizere iletisimi koparmamalilardir.

1.12.2.6.2.2 Berabere kalan aticilar, jiiri denetiminde c¢ekilecek kuralarla komsu atis noktalarina
yerlestirileceklerdir. Eger berabere klan atici sayisi fazla ise atis sirasi da kura ile belirlenecektir. Birden
cok pozisyon i¢in berabere alan aticilar varsa, en diisiik pozisyon i¢in beraberlik en 6nce bozulacaktir.
Biitiin beraberlikler bozulana dek siradaki pozisyon i¢in tekrarlanacaktir.

1.12.2.6.2.3 Uzayan beraberlik durumunda, bir (1) seriden olusan ikinci baraj atisi
gerceklestirilecektir. Beraberlik yine bozulmazsa, beraberlik bozulana dek baraj atislarina devam
edilecektir.

1.12.2.6.2.4 Eger atic1 baraj atisina katilamazsa, bu baraj atisinda sonuncu olur. Eger iki veya daha fazla
atict baraj atisina katilmazsa, bireysel beraberliklerin bozulmasi kurallarina gore siralanacaklardir
(Bkz.8.12.2).

1.12.2.6.2.5 Baraj atist swrasinda, tutukluklar ve diger diizensizlikler ISSF Kurallarina gore
degerlendirilmelidir, fakat baraj atis1 boyunca yalnizca bir (1) tutukluga miisaade edilir ve herhangi bir
tekrarlama veya tamamlama aninda gergeklestirilmelidir.

1.12.3 Takim Beraberlikleri
1.12.3.1 Takim olaylarinda beraberlikler bir takimin biitiin iiyelerinin sonuglarinin toplanmasi ve Kural
1.12.2 deki bireysel beraberlik prosedirlerinin izlenmesi ile belirlenmelidir.

1.13.0 ITIRAZLAR VE BASVURULAR

1.13.1 itiraz iicreti

1.13.1.1 itirazlar 25.00Dolar ve es degeri

1.13.1.2 Bagvurular  50.00Dolar ve es degeri

1.13.1.3 Itiraz veya basvuru onaylanirsa Odenen iicret geri verilir, reddedilirse Organizasyon
Komitesinde kalir.

1.13.2 Sézlii Itirazlar

Her atic1 veya takim gorevlisi, yarismadaki herhangi bir durum, karar ve eylem hakkinda, aninda s6zli
olarak yarigma gorevlisine, poligon hakemine veya jiiri iiyesine itirazda bulunabilir. Bu itirazlar
asagidaki konularda sunulabilir ve itiraz tcreti 6denir:

1.13.2.1 Eger bir atic1 veya takim gorevlisi yarismada, ISSF Kural ve Diizenlemelerinin veya yarigma
programinin uygulanmadigini diisiiniiyorsa;

1.13.2.2 Eger bir atic1 veya takim gorevlisi, bir yarigsma gorevlisinin, poligon hakeminin veya jiri
iiyesinin kararina veya gerceklestirdigi bir eyleme katilmiyorsa;

1.13.2.3 Eger bir atic1, baska bir atic1 veya aticilar, yarisma gorevlisi, izleyiciler, medya mensuplari veya
diger kisiler tarafindan engelleniyor veya rahatsiz ediliyorsa;

1.13.2.4 Eger bir atict ekipman hatasi, diizensizliklerin giderilmesi veya benzeri sorunlardan dolay1
atisina uzun bir silire ara vermek zorunda kaldiysa;

1.13.2.5 Eger bir atic1 atis siiresiyle ilgili, atis sliresinin asir1 kisa olmasi veya hedeflerin belirtilen
zamanda belirmemesi gibi sorunlar yasadiysa.



1.13.2.6 Yarigma gorevlileri, poligon hakemleri ve jiiri iiyeleri, itirazlar1 hemen dikkate almalilardir.
Durumu diizeltmek i¢in acilen harekete gegilmeli veya itiraz karara baglanmasi i¢in tiim jliriye
sunulmalidir. Béyle bir durumda gerektigi takdirde bir poligon hakemi veya jiiri {iyesi gegici olarak atisi
durdurabilir.

1.13.3 Yazih itirazlar

1.13.3.1 Sozlii itirazin sonunda alinan karara veya gergeklestirilen eyleme katilmayan bir atic1 veya
takim gorevlisi yazarak jliriye itirazini bildirebilir. Aticinin veya takim gorevlisinin s6zIU itirazda
bulunmadan, yazil itirazda bulunma hakki vardir. Biitlin yazili itirazlar, itiraz edilen konu tizerinden 30
dakikadan fazla zaman gegmeden yapilmalidir ve itiraz ticreti 6denmelidir.

1.13.3.2 Organizasyon Komitesi yazili itirazlarin sunulmasi i¢in formlar dagitmalidir. (1.12.3.7)
1.13.3.3 Yazili itirazlara jiiri cogunluguyla karar verilmelidir.

1.13.4 Puanlamaya Itirazlar
Biitiin durumlarda Derecelendirme Odasi Itiraz Formunu kullanmalidir.

1.13.4.1 itiraz Zamam

1.13.4.1.1 Sonuglara iliskin itirazlar resmi skorlar ana skor tahtasina asildiktan sonra 20 dakika icinde
sunulmalidir. Itiraz siiresinin bitis zamani, skorlarin ilan1 bittikten hemen sonra ana skor tahtasi iizerinde
belirtilmelidir. Resmi programda, puan itirazlarinin yapilacagi yer belirtilmis olmalidir.

1.13.4.2 Elektronik Puanlama Hedefleri

1.13.4.2.1 10 m Haval Tabanca ve 50 m Tabanca

1.13.4.2.1.1 Eger bir aticinin atis degerinin dogruluguna itirazi varsa, itiraz yalnizca bir sonraki atist
yapmadan Once (kagit veya lastik bandin ilerlemeyi engelledigi durumlar harig, Bkz.7.8.4.5) veya bu
atis son atis ise ii¢ (3) dakika i¢inde yapilirsa gegerli sayilir.

1.13.4.2.1.2 Eger atisin degerine kars1 bir itiraz yapilmissa, aticinin yarigmanin sonunda bir atis daha
yapmasi istenecektir. Eger itiraz onaylanirsa ve siipheli atisin gercek degeri saptanamazsa, yaptirilan bu
atis gecerli sayilacaktir.

1.13.4.2.2 25 m Tabanca Yarismalari
1.13.4.2.2.1 Eger aticinin atig degerine itirazi varsa, bu itiraz ancak bir sonraki atig veya seri yapilmadan
yapilirsa, son atis veya son seri ise de ii¢ (3) dakika i¢inde yapilirsa kabul edilecektir.

1.13.4.2.2.2 Karar, Elektronik Puanlama Hedeflerini Inceleme Prosediirleri (1.5.7.6.1) uygulanarak
almacaktir.

1.13.4.2.3 Biitiin Tabanca Yarismalari

1.13.4.2.3.1 Eger sifir degeri veya atisin kaydedilememesi hari¢ baska bir atis degerine yapilan itiraz
kabul edilmez ise, aticiya iki puanlik ceza verilecek ve 25.00 dolarlik veya es degeri kadar bir itiraz
ucreti Odetilecektir.

1.13.4.2.3.2 Derecelendirme Jurisinin atis sayisi veya degeri hakkindaki kararlar1 son kararlardir ve
temyiz edilemez.

1.13.4.3 Kagit Hedefler

1.13.4.3.1 Kagit hedefler kullanilirken, atisin yanlis puanlandigini veya yanlis kaydedildigini diislinen
bir atic1 veya takim gorevlisi, atis degerinin Ol¢iim aletiyle belirlendigi durumlar (aletin dl¢iimii son
karardir, itiraz edilemez) hari¢ bu puana itiraz edebilir. Puana itirazlar yalnizca bir alet kullanilmadan



belirlenen atislarda, sonug listesine veya skor tahtasina puanin yanlhs girildigi durumlarda yapilabilir.
Elektronik Puanlama Hedefi puanlarina yapilan itirazlardaki cezalarin aynist uygulanacaktir (Bkz.
1.13.4.2.3.1).

1.13.4.3.2 Kagit hedefler kullanilirken ve Derecelendirme Ofisinde puanlanirken, takim gorevlisi veya
atici itiraz edilen hedef deligini gorme hakkina sahiptir fakat hedefe dokunmasi yasaktir.

1.13.4.3.3 Derecelendirme Jurisinin atis sayis1 veya degeri hakkindaki kararlar1 son kararlardir ve
temyiz edilemez.

1.13.5 Basvurular

Herhangi bir konuda Jiiri kararina katilmama durumunda, Bagvuru Jirisine bagvuruda bulunulur. Bu
basvurular, jlri karart anons edildikten sonra bir saat iginde bir takim liderinin veya temsilcinin
yazisiyla sunulur. Ozel durumlarda, Basvuru Jiirisinin karartyla basvuru siiresi 1 giine (24 saat)
uzatilabilir. Boyle bir kararin alindig1 durumlarda, sorgulanan yarismanin 6diil toreni ertelenebilir.

1.13.5.1 Bagvuru Jiirisinin karari son karardir.

1.13.6 Yazili itirazlara ve basvurulara cevap olarak alinan kararlarin kopyalari, Organizasyon
Komitesi veya Teknik Delegeler tarafindan ISSF Genel Sekreterligine, Teknik Komite tarafindan tekrar
g6zden gecirilmek tizere Final Raporu ve Sonuglarla birlikte gonderilmelidir.

1.14.0 OLIMPIK YARISMALARDA FiNALLER

1.14.1

Yarisma Bay-Bayan Atis Siiresi

10 m Havali Tabanca Bay 75 saniye

10 m Havali Tabanca Bayan 75 saniye

50 m Tabanca Bay 75 saniye

25 m Tabanca Bayan Dort (4) seri ¢abuk atis
asamasi

25 m Cabuk Atig Tabanca Bay Dort (4) saniyelik dort (4) seri

1142 Her Olimpik Yarigmada programm tamami Finaller i¢in Degerlendirme olarak
bulundurulmalidir.

1.14.2.1 Yanismalardaki Finalistler:

25 m Tabanca, 50 m Tabanca, 10 m Havali | 8 Yarismaci
Tabanca

25 m Cabuk Atis Tabanca 6 Yarismaci

1.14.2.2 Baslangi¢ Pozisyonlar
Finallere kalan aticilar derecelendirme siralamalarina gore asagida belirtilen baslama pozisyonlarina
sahip olacaktir:

1.142.2.1
Atig Noktast: 1 2 3 4 5 6 7 8
Baslangic 1. 2. 3. 4. 5. 6. 1. 8.
Pozisyonu:

1.14.2.2.2 25 m Cabuk Atis Tabanca
Poligon uygun ise biitiin yarigmacilar ayni anda yarigabilirler.

Bolim A B C

&0
om
n

Baslangi¢ Pozisyonu 1. 2. 3.




Veya

1142221

Bolum B C

1. seri Baslangi¢ 4. yer 5. yer 6.yer
Pozisyonu

2. seri Baslangic 1. yer 2. yer 3. yer
Pozisyonu

Veya

1.14.2.2.2.2

Bolum A B

1. seri Baslangi¢ Pozisyonu 5. yer 6.yer

2. seri Basglangi¢ Pozisyonu 3. yer 4.yer

3. seri Baslangic Pozisyonu 1.yer 2. yer

1.14.2.2.3 25 m Tabanca

Poligon Bolimi

Bolum A B

Hedef 1]2|@®[4|5]1]2]@®]4]5

Bagslangic Pozisyonu 1.]2.[-]3]4]5]6]-]7]s.

1.14.3 Hedef Sayisi:
1.14.3.1 10 m ve 50 m Yarismalari: On (10)

1.14.3.1.1 Sekiz (8) final hedefinin saginda ve solunda birer (1) tane bos hedef bulunmalidir ve yarigma

hedefi gosteriyor olmalidir.

1.14.3.2 Yalnizca Kagit Hedefler
1.14.3.2.1 Deneme Hedefleri Sayisi:

10 m Yarigmalari

Her yarigsma i¢in dort (4) hedef

50 m Tabanca Yarismasi

Bir (1) hedef

25 m Tabanca Yarismasi

Bir (1) hedef

25 m Cabuk Atis Tabanca Yarigmasi

Bes (5) hedeften olusan bir grup hedef

1.14.3.3 Hedef basina diisen yarisma atiglarinin sayisi

10 m ve 50 m Tabanca Yarigmalari

Hedef basina bir (1) atig

25 m Tabanca Yarismasi

Hedef basina bes (5) atig

25 m Cabuk Atig Tabanca Yarigmasi

Her hedef bir (1) atig

1.14.4 Final Yarismalar: Program

BUTUN POLIGON KOMUTLARI iNGILIiZCE OLARAK VERILMELIDIR.

1.14.4.1 Final Atislan icin Bildirim

Takim liderleri, aticilarimi final yarigmalart ig¢in gerekli biitiin ekipmanlariyla hazir sekilde Hazirlik
Alaninda bulundurmaktan ve programdaki baglama siiresinden 20 dakika 6nce jlriyi bilgilendirmekten
sorumludur. Aticilar yarismada kullanacaklar1 kiyafetleri giyinmis ve yalnizca gereken ekipmana sahip
olmalidir. Jiiri iiyeleri ve poligon hakemleri kontrollerini hazirlik alaninda tamamlamalidir.

1.14.4.1.1 Bildirim Suresi resmi atis programinda belirtilmelidir. Herhangi bir gecikme anons edilmeli
ve final poligonuna asilmalidir.



1.14.4.1.2 10 m Havali Tabanca ve 25 m Tabanca Yarismalarinda finalistlerin tabancalarinin tetik
agirliklari finaller baglamadan 6nce kontrol edilmelidir.

1.14.4.1.3 Izleyicilerin monitdriindeki hedef gosterimi, sekiz (8) hedef igin de (25 m Cabuk Atis
Tabanca Erkek’te alt1 (6)) ayn1 ve izleyiciler tarafindan kolaylikla goriinebilir olmalidir.

1.14.4.2 10 m ve 50 m Yarismalarinda Hazirhk Siiresi ve Finalistlerin Takdimi
Ug(3) dakikalik hazirlik siiresi ‘HAZIRLIK SURESI SIMDI BASLIYOR’ komutuyla baslar. Aticilar
hazirlik stliresinden 6nce, hazirlik siiresi sirasinda ve eger gerekirse deneme siiresinin ilk dakikalarinda
seyircilere tanitilir. Hazirlik siiresinden dnce ve hazirlik siiresi sirasinda tabancalarini ellerine alabilirler,
yalnizca kendilerine ait hedeflere kuru tetik ve nisan alma egzersizleri yapabilirler.

1.14.4.3 25 m Yarnismalarinda Hazirhk Siiresi ve Finalistlerin Takdimi

iki (2)dakikalik hazirlik siiresi “‘HAZIRLIK SURESI SIMDI BASLIYOR’ komutuyla baslar. Aticilar
hazirlik siliresinden once ve hazirlik siiresi sirasinda seyircilere tanitilir. Hazirlik siliresinden once ve
hazirlik siiresi sirasinda tabancalarini ellerine alabilirler, yalnizca kendilerine ait hedeflere kuru tetik ve
nisan alma egzersizleri yapabilirler.

1.14.4.4 Havali tabancadaki gazin serbest birakilmasina izin verilmemektedir. Bu kuralin ihlali bir
UYARI cezas1 almalidir ve tekrarlanirsa iki(2) puan kesilerek atici cezalandirilmalidir.

1.14.4.5 Hazirhik Siiresi

10 m ve 50 m Tabanca Yarigmalari Uc (3) dakika

Biitiin 25 m Tabanca Yarigmalar Iki (2) dakika

1.14.5 Baslangi¢ Zamani, final yarismasinin ilk yarisma atisi igin verilen ‘DOLDUR’ komutuyla
baslar ve bu zaman resmi atig programinda belirtilmis olmalidir. Herhangi bir gecikme anons edilmeli
ve final poligonuna asilmalidir.

1.14.5.1 Baslangi¢ zamaninda kendisine tahsis edilen atis yolunda, atisa hazir bulunmayan finaliste
otomatik olarak final sonuglarinda son sira verilir ve finallerde yer almasina izin verilmez.

1.14.6 Yarisma Prosediirleri

1.14.6.1 10 m ve 50 m Yarismalari

1.14.6.1.1 Hazirhk siiresi tamamlandiktan sonra, bir poligon hakemi ‘DENEME SURESI
BASLAMISTIR’ komutunu vermelidir. (Smirsiz deneme atisinin yapilabilecegi bes(5) dakikalik
deneme suresine izin verilir.)

1.14.6.1.2 Deneme suresi bitiminden 30 saniye 6Once, bir poligon hakemi ‘30 saniye’ anonsunu
yapmalidir.

1.14.6.1.3 Bes(5) dakikalik deneme siiresi sona erdiginde, bir poligon hakemi ‘STOP’ anonsunu
yapmalidir.

1.14.6.1.4 30 saniye beklenir-hedeflerin hazir oldugundan emin olunur.

1.14.6.1.5 Komutlar
Final 10 atistan olusur ve her atis asagidaki komutlar takip edilerek tek atis seklinde gergeklestirilir:



ILK/SONRAKI Bu komuttan sonra atici tabancasini doldurur.

YARISMA ATISI | Tabanca, bu komuttan 6nce doldurulmamalidir.

ICIN ‘DOLDUR’ Bu, 50 m tabancalarin mekanizma kolunun acik olmas: gerektigi
anlamina gelmektedir. Atig aralarinda namlu iginde bos kovanin
durmasina izin verilir. 10 m havali tabancalar kurulmamis
olmalidir. Mermi veya diabol mermi yatagina ‘DOLDUR’
komutundan sonra yerlestirilmelidir.

‘DIKKAT 3-2-1 | Aticilarin atislarin1 yapmak igin 75 saniye siireleri vardir.
START’ Geri saymmla birlikte bu komut, aticilara atis pozisyonlarin
almalar i¢in yeterli siireyi tanimalidir.

Atis stiresi ‘START’ komutu verilince baglar.

Bu komut son atic1 atisin1 yapiktan bes(5) saniye sonra veya atig
‘STOP’ stresi bitiminde verilir. ‘STOP’ komutu son saniyeyle birlikte
verilmelidir.

Cukur veya tasiyicili hedef sistemlerinde ‘STOP’ komutundan
‘HEDEF DEGISTIR’> | sonra verilir.

1.14.6.1.5.1 “STOP” komutundan hemen sonra sonuglar anons edilmeye baslanmalidir.

1.14.6.1.5.2 Her bir atisin, hemen o anda final puaninin belirlenmesinden ve sonuglarin anons
edilmesinden 10 saniye sonra, belirtilen prosediir 10 atig tamamlanana kadar tekrar edilecektir. Herhangi
bir itiraz s6z konusuysa, atici veya antrenorii tarafindan ellerini havaya kaldirarak hemen o anda
yapilmalidir.

1.14.6.1.5.3 “START” komutundan 6nce veya “STOP” komutundan sonra yapilan herhangi bir atis
kayip olarak sayilacaktir.

1.14.6.1.5.4 Eger bir atic1 her bir komuttan sonra birden fazla atig yaparsa, bu son atis1 sifir olarak
puanlanacaktir.

1.14.6.1.5.5 Tasiyic1 yonetimli hedef sistemleri kullaniliyorsa, hedefler komsu aticilart rahatsiz etmemek
icin, yalmzca “STOP” ve “HEDEF DEGISTIR” komutundan sonra atis hattina geri getirilebilir.

1.14.6.1.5.6 Nisan alma egzersizleri yalnizca “STOP” ve “DOLDUR” komutlar1 arasinda ve 50 m
tabancada yalnizca agik mekanizmayla veya kurulmamis havali tabancayla yapilabilir. KURU TETIK
YASAKTIR.

1.14.6.2 25 m Cabuk Atis Tabanca
Finaller asagida belirtildigi sekilde gerceklestirilecektir:

1.14.6.2.1 Dort (4) saniyede bes (5) atislik bir deneme serisi;
1.14.6.2.2 Her biri dort (4) saniyede beser (5) atiglik dort (4) yarisma serisi;

1.14.6.2.3 Finalistler alt1 (6) aticidan olusan bir grupta, ticer (3) aticidan olusan iki grupta veya ikiser (2)
aticidan olusan ii¢ grupta ayn1 anda ve ayn1 komutlarla atig yapacaklardir:

‘DENEME SERIiSI ICIN-DOLDUR’ Tim aticilar  bir (1) dakika iginde
dolduracaktir.

‘LK YARISMA SERIiSi ICIN- | Tim aticilar bir (1) dakika icinde

DOLDUR’ dolduracaktir.

‘ATTENTION (DIKKAT)’ Elektronik Hedef Sistemi kullaniliyorsa,
kirmizi 1siklar yanmis olmalidir, kagit




hedefler kullaniliyorsa, hedef aticiya yiiziinii
gOstermelidir.

“3-2-1-START” “START” komutuyla hedef stiresi
mekanizmasi baslatilmis olmalidir. Aticilar

HAZIR pozisyonundayken geri sayilmalidir (-
1)

Bkz. 8.14.6.1.5.1-8.14.6.1.5.6

1.14.6.2.4 Serinin bitiminden bes (5) saniye sonra sonuglarin anonsuna baglanmalidir.
1.14.6.2.5 Sonuglarin anonsundan on (10) saniye sonra bir sonraki seriye baglanmalidir.

1.14.6.3 25 m Tabanca
Finaller asagida belirtildigi sekilde gergeklestirilecektir:

1.14.6.3.1 Cabuk Atis Asamasinda bes (5) atislik bir deneme serisi;
1.14.6.3.2 Cabuk Atis Asamasinda beser (5) atishik dort (4) yarigsma serist,

1.14.6.3.3 Finalistler deneme serilerini ve yarisma serilerini aym1 anda ve ayni komutlarla
gerceklestireceklerdir:

‘DENEME SERISi iICIN-DOLDUR’ Tiim aticilar  bir (1) dakika iginde
dolduracaktir.

LK YARISMA SERIiSI ICIN- | Tim aticilar bir (1) dakika icinde

DOLDUR’ dolduracaktir.

‘ATTENTION (DIKKAT)’ Elektronik Hedef Sistemi kullaniliyorsa,

kirmiz1 1giklar yanmis olmahidir, yedi (7)
saniye sonra yesil 1518a ge¢meli ve bu bes (5)
kez  tekrarlanmalidir.  Kagit ~ Hedefler
kullaniliyorsa, hedef dikey durumda ii¢ (3)
saniye beklemeden sonra aticiya yliziini
gOstermelidir.

Her atistan Once kolunu indirerek HAZIR
pozisyonunu almalidir. Yesil 151k yanana veya
hedef atictya donene kadar kol hareketsiz
olmalidir (Bkz.8.6.1.2,8.6.1.3 ve 8.6.1.4)

Tabanca seri sirasinda atis  masasina
birakilmamalidir.

1.14.6.3.4 Serinin bitiminden bes (5) saniye sonra sonuglarin anonsuna baslanmalidir.

1.14.6.3.5 Sonuglarin anonsundan on (10) saniye sonra bir sonraki seriye baglanmalidir.

1.14.7 Final Resmi Sonuclar

1.14.7.1 Biitiin yarigmalarda final yarigsmalarinin puanlar1 Derecelendirme sirasinda toplanilan bireysel

puanlara eklenir.

1.14.7.2 Derecelendirme ve finallerin birlestirilmis sonuglar1 ana skor tahtasinda gosterilmeli ve resmi
sonug biilteninde basilmalidir.



1.14.7.3 Herhangi bir itiraz aninda karar verilmelidir. Verilen karar son karardir. Itiraz iicreti
odenmelidir.

1.14.7.4 Finallerin puanlanmasi, eger miimkiinse 10 boliimdeki halkalar1 siniflandiran (1.0, 1.1, 1.2, 1.3
vs.maksimum 10.9 a kadar) elektronik hedefler veya hedef okuma aletleri veya mandiel aletler
kullanilarak gergeklestirilmelidir. Kagit hedeflerde hedef okuma aletleriyle siniflandirilamayan atiglar
juri liyeleri tarafindan elle, ISSF onayli geregler kullanilarak puanlanacaktir.

1.14.8 Beraberlik durumunda verilecek kararlar

1.14.8.1 10 m ve 50 m Yarismalari

1.14.8.1.1 Finallerden sonra ortaya ¢ikan beraberlik durumlarinda, beraberlikler baraj atis1 yapilarak
bozulur.

1.14.8.1.2 Son atiglar puanlandiktan sonra, resmi final sonuglar1 anons edilene kadar biitiin aticilar atis
hattinda kalmalidir. Eger bir beraberlik durumu varsa, berabere kalan aticilar atis hattinda kalmalidir,
diger aticilar tabancalarini atis noktalarinda birakarak hemen atis hattin1 terk etmelidir. Siralamada
birden fazla berabere kalan atic1 varsa, (6rnegin; iki atici ikinci siralama i¢in berabere kalmigsa (2. ve
3.siralama) , iki atic1 da besinci siralama i¢in berabere kalmigsa (5. ve 6.siralama)) ,diisiik siralamadaki
beraberlik ilk 6nce bozulacaktir, daha sonra daha yiiksek siralamadaki beraberlige gecilerek biitlin
beraberlikler bozulana kadar devam edilecektir.

1.14.8.1.2.1 Beraberliklerin bozulma sirasi yalnizca, ISSF ye 6zel istekte bulunularak degistirilebilir.

1.14.8.1.3 Finallerde beraberliklerin bozulmasi, gecikmesiz olarak, ek deneme atiglarina izin
verilmeden, bir kerede bir atigla Kural 1.14.6.1.5 teki prosediirler takip edilerek, butun beraberlikler
bozulana kadar yurGtulecektir.

1.14.8.1.3.1 NOT: 50 m deki c¢oklu beraberlikler. Eger finallerden sonra bes (5) dakikadan fazla bir
gecikme varsa, istek {lizerine puanlar1 gosterilmemek lizere maksimum 30 saniye i¢inde ii¢ (3) 1s1nma
atis1 yapilabilir. Isinma siiresi “START” komutunun verilmesiyle baslar ve 30. saniyede “STOP”
komutunun verilmesiyle biter.

1.14.8.2 25 m Cabuk Atis Yarismasi

1.14.8.2.1 Berabere kalan aticilar, beraberlikler bozulana kadar finalde oldugu gibi ayni anda ve
durumda bes (5) atislik bir (1) seri atis yapacaklardir.

1.14.8.2.2 Diger aticilar, final sonuglar1 puanlandiktan hemen sonra atig hattini terk etmelidir.

1.14.8.2.3 Baraj atigina gecikmesiz olarak baslanacaktir.

1.14.8.2.4 Berabere kalan aticilar jiirinin yonlendirmesiyle yapilacak kuralarla belirlenecek yeni atis
noktalarina yerlestirileceklerdir. Eger finallerden sonra berabere kalan atici sayis1 hedef gruplarinin
sayisindan fazla ise, atis siras1 da ¢ekilecek kuralarla belirlenecektir.

1.14.8.2.5 Siralamada birden fazla berabere kalan atici varsa, (6rnegin; iki atici ikinci siralama igin
berabere kalmissa (2. ve 3.siralama) , iki atici da besinci siralama igin berabere kalmissa (5. ve
6.s1ralama)) ,diistik siralamadaki beraberlik ilk 6nce bozulacaktir, daha sonra daha yiiksek siralamadaki
beraberlige gegilerek biitiin beraberlikler bozulana kadar devam edilecektir.

1.14.8.2.5.1 Beraberliklerin bozulma siras1 yalnizca, ISSF ye 6zel istekte bulunularak degistirilebilir.

1.14.8.2.6 Her baraj atis1, dort (4) saniye icinde bes (5) atiglik bir (1) deneme serisi ile baglar.



1.14.8.3 25 m Tabanca

1.14.8.2.3.1 Berabere kalan aticilar, beraberlikler bozulana kadar finalde oldugu gibi ayni anda ve
durumda bes (5) atiglik bir (1) seri atig yapacaklardir.

1.14.8.3.2 Diger aticilar, final sonuglar1 puanlandiktan hemen sonra atig hattini terk etmelidir.

1.14.8.3.3 Baraj atigina gecikmesiz olarak baslanacaktir.

1.14.8.3.4 Siralamada birden fazla berabere kalan atict varsa, (6rnegin; iki atici ikinci siralama igin
berabere kalmissa (2. ve 3.siralama) , iki atici da besinci siralama igin berabere kalmissa (5. ve
6.siralama)) ,diisiik siralamadaki beraberlik ilk dnce bozulacaktir, daha sonra daha yiiksek siralamadaki
beraberlige gegilerek biitiin beraberlikler bozulana kadar devam edilecektir.

1.14.8.3.4.1 Beraberliklerin bozulma siras1 yalnizca, ISSF ye 6zel istekte bulunularak degistirilebilir.

1.14.9 Tutukluklar

1.14.9.1 Yarismada musaade edilebilir tutukluklar s6z konusuysa, atici, tabancasini veya teghizatini
tutukluk gecerli ilan edildikten sonraki ii¢ (3) dakika i¢inde onarabiliyor veya degistirebiliyorsa,
finallerdeki atisin1 tamamlamasina veya gerceklestiremedigi atisi tekrar etmesine (baraj dahil) izin
verilir. Misaade edilemez bir tutukluk s6z konusuysa, atisin tekrarlanmasina izin verilmez.

1.149.1.1 Eger bir atis tutukluktan dolay1r gerceklestirilemezse, atici kalan siiresi i¢inde tutuklugu
gidermeye ¢aligmalidir. Atici, herhangi bir diizeltme i¢in uygulamaya giristikten sonra, tabancasinin bir
parcasinin atis yapmasini engelleyecek sekilde zarar gormedigi takdirde tutuklugun muisaade edilebilir
oldugunu iddia edemez.

1.149.1.2 Mdusaade edilebilir tutukluklar s6z konusu oldugunda, diger finalistlerin sonuglar
gosterilmemelidir. Diger finalistler tutuklugun s6z konusu oldugu aticinin verilen siire i¢inde atigini
yapmasini beklemelidir. Bu atis yapildiktan sonra biitiin sonuglar birlikte gosterilmeli ve final devam
etmelidir.

1.14.10 Hedef Bozukluklar
1.14.10.1 Eger butun final hedefleri bozulursa, asagidaki prosediir uygulanir;

1.14.10.2 Biitlin aticilar tarafindan tamamlanmus atiglar toplam olarak puanlanir.

1.14.10.3 Eger bozukluk giderilebilirse ve finallere bir saat iginde devam etmek mimkun olursa, kalan
atiglar tamamlanacaktir. 10 m ve 50 m Yarismalarinda aticilar pozisyonlarini aldiktan sonra sinirsiz
deneme atis1 yapmalar1 i¢in bes (5) dakikalik siire verilecektir. 25 m Tabanca Yarigmalarinda bir
deneme serisine izin verilecektir.

1.14.10.4 Eger bu durum diizeltilemeyip final yarigsmasinin bir (1) saatlik siirede devami saglanamazsa,
kaydedilen toplam puan yarismanin toplam puani kabul edilecek ve degerlendirme bu sekilde
gerceklestirilecektir.

1.14.10.5 Beraberlikler stz konusu oldugunda, biitiin berabere kalan aticilar beraberlik bozma
kurallarina gore siralanacaktir. Finallerin sonucu, son seri toplami olarak sayilir. (Bkz. 1.14.10.2).

1.14.10.6 Tek bir hedef arizalanirsa, atic1 yedek pozisyonuna diisiiriilecektir. Aticilarin istegi lizerine,
onceki kayip atisin1 tekrarlamadan once deneme atiglari igin iki (2) dakika ek siire taninacaktir.



UCUNCU BOLUM
Son Hukumler

Talimatta yer almayan konular
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